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Interactive word walls- Zidurile interactive de cuvinte

Prof. Tudorache-Marin Viorica,
Sc. Gimn. ”Dimitrie Sturdza” Tecuci

Zidurile de cuvinte sunt un suport excelent pentru elevi si pot fi organizate in jurul
unui numar de concepte, inclusiv alfabetul si sunetele fonetice, cuvintele noi din vocabular,
regulile gramaticale, frazele conversationale si structurile de scriere. Cuvintele pot fi, de
asemenea, organizate in functie de categorie (de exemplu, cuvinte academice, cuvinte folosite
adesea in sala de clasa, cuvinte noi pe care elevii le-au intalnit si le iubesc).

S-ar putea spune ca vocabularul este moneda clasei. Si nu ati fi de acord ca vrem ca
elevii nostri sa fie BOGATI 1n vocabular?

Daca elevii nu cunosc o multime de cuvinte, daca nu inteleg cuvintele si daca nu pot
folosi cuvintele, atunci aceste cuvinte nu au nicio valoare pentru ei.

Cuvintele pe care le folosim cu elevii trebuie sa fie accesibile, valoroase si
utilizabile. Ganditi-va la ele ca la nutrienti, vitali pentru muschii lor de invatare.

Deci, cum putem crea sali de clasa care sd construiasca si sa consolideze vocabularul
elevilor? Sali de clasa in care vocabularul elevilor prospera?

Una dintre cele mai bune tehnici pe care am intalnit-o in anii mei in educatie este zidul
interactiv de cuvinte. Aceasta metoda este preluata de la comunitatea profesorilor americani,
care o folosesc de multd vreme si o imbunatdtesc permanent.

Ziduri interactive de cuvinte in curriculum

Ideea peretilor de cuvinte interactive a fost prezentata initial de catre dr. Julie Jackson,
profesor asociat de educatie stiintifica la Universitatea de Stat din Texas, care a facut
cercetari si a implementat peretii de cuvinte interactive in multe scoli din Texas.
Descoperirile ei despre peretii de cuvinte interactive au fost publicate Tn mai multe reviste. Si
este uimitoare! Munca ¢i este in primul rand cu studii stiintifice; cu toate acestea, strategiile
sale de tip word-wall pot fi aplicate in orice domeniu de continut.

Un perete interactiv de cuvinte este practic un organizator grafic mare care afiseaza
vocabular critic pe perete. Este tematic sau bazat pe unitati si include imagini sau grafica
legate de cuvinte. Avantajele unui perete interactiv de cuvinte sunt remarcabile pentru toti
elevii.

Imaginea cuvintelor pentru a spori retinerea

Deoarece peretele interactiv al cuvantului este structurat sub forma unui organizator
grafic, elevii sunt capabili sa inteleaga si sa organizeze cu usurinta informatiile. Cuvintele se
leaga intre ele si se construiesc conexiuni.

Intr-un perete de cuvinte static tipic, singura organizare este aceea ci peretele este in
ordine alfabetica. Sub fiecare litera, profesorul plaseaza cuvinte aleatorii care incep cu litera
respectiva. De exemplu, sub litera A, pot fi enumerate cuvinte precum avion, ambulanta, arta,


https://eric.ed.gov/?id=EJ955977
https://eric.ed.gov/?id=EJ955977
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“inger, etc. Aceste cuvinte nu au nicio relatie intre ele. Si doar elevii care pot citi deja cuvintele
au acces cu adevarat la ele.

Un perete interactiv de cuvinte include imagini, grafica sau obiecte reale cu fiecare
cuvant. Elevii sunt capabili sd conecteze cuvintele cu semnificatiile lor foarte repede. Pentru
cursantii de limbi straine, beneficiile sunt evidente! Daca peretele interactiv al cuvantului este
despre Energie si unul dintre cuvintele de pe acesta este bec , un vizual este cel mai rapid mod
de a demonstra semnificatia. Imediat un cursant de limba identifica ce inseamna acel cuvant si
vede cuvantul zilnic in mediul clasei.

Elevii fac treabal

S-a spus adesea ca ,,cei care fac treaba, fac invatatura”. Absolut! Acesta este un alt
motiv pentru care de peretele interactiv al cuvantului beneficiaza toti elevii. Ei sunt cei care
fac treaba.

Profesorul creeaza conturul general al organizatorului grafic si titlurile. Apoi, in timp
ce predarea, invatarea, citirea si explorarea se Intampla, elevii interactioneaza cu
peretele. Scriu cuvintele care intra in categorii si adauga imagini pentru cuvinte. Daca este
nevoie, profesorul este acolo pentru a-i indruma.

Copiii sunt atat de incantati de a vedea ca aceste ziduri prind viata si cresc pe masura
ce propria lor cunostinta creste! Copiii aduc cuvinte si poze de acasa si le pun pe perete. In
esenta, si-au dat temele, dar sunt motivati intrinsec!

In timpul procesului, profesorul poate modela modul de utilizare a cuvantului perete
pentru ascultare, vorbire, citire si scriere.

De ce si folosim cuvantul wall (perete)?

e Acesta oferd un model permanent pentru cuvintele de inalta frecventa;

e i ajuti pe elevi sa vada tiparele si relatia in cuvinte, construind astfel abilitati fonice si
ortografice;

e Ele (cuvintele) ofera sprijin de referinta pentru copii in timpul activitatilor de citire si
scriere.

Cum se utilizeaza peretii de cuvinte

e Faceti cuvintele accesibile punandu-le acolo unde fiecare elev le poate vedea. Acestea
ar trebui sa fie scrise cu litere negre mari, folosind o varietate de culori de fundal
pentru a distinge cuvintele usor de confundat.

e Profesorii si elevii ar trebui sa lucreze Tmpreuna pentru a determina ce cuvinte ar
trebui sd mearga pe peretele cuvintelor. Incercati si includeti cuvinte pe care copiii le
folosesc cel mai des in scrierea lor. Cuvintele ar trebui adaugate treptat - un ghid
general este de cinci cuvinte pe saptamana.

e Utilizati cuvantul perete zilnic pentru a exersa cuvinte, incorporand o varietate de
activitati, cum ar fi scandarea, clipirea, aplauzele, urmarirea, jocurile de ghicit cuvinte,
precum si scrierea lor.

e Oferiti suficienta practicd, astfel incat cuvintele sa fie citite si scrise automat i
asigurati-va ca aceste cuvinte din perete sunt intotdeauna scrise corect in scrierea
zilnica a copiilor.
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“™™“e Informatii noi ar trebui addugate in mod regulat.
e Folositi materialul de continut din curriculum, mai degrabd decat cuvintele selectate
aleatoriu.
e Trebuie mentionat deseori peretii de cuvinte, astfel incat elevii sa inteleaga si sa vada
relevanta lor.

Arte lingvistice

Rugati elevii sd vaneze cuvinte in lectura si scriere care sa se potriveasca tiparului de
studiu fonic sau de cuvant studiat. Aceste cuvinte pot crea un perete de cuvinte care ilustreaza
exemple ale diferitelor tipare studiate. Elevii ar putea pastra un caiet de studiu al cuvintelor
pentru a inregistra modelele cunoscute si noile lor intelegeri despre cuvinte si pot juca jocuri
si activitati care le aplica cunostintele de cuvinte.

Matematica

Peretii de cuvinte din matematica pot oferi indicii vizuale si reprezentari grafice ale
continutului. Luati in considerare utilizarea unui perete de cuvinte matematice care are trei
parti: vocabular cheie, definitii ,,in propriile cuvinte” si o varietate de moduri de a descrie o
functie. De exemplu, Inmultirea este reprezentatd de urmatoarele simboluri: x, * si ().

Perete de cuvinte sens, concepte si operatii
Scopul peretelui de cuvinte matematica este de a identifica cuvinte si fraze pe care elevii
trebuie sa le inteleaga si s le foloseasca pentru a face progrese bune in matematica. Limbajul
matematic este crucial pentru dezvoltarea gandirii copiilor. Daca elevii nu au vocabularul
pentru a vorbi despre concepte si abilitati matematice, nu pot face progrese in intelegerea
acestor domenii ale cunostintelor matematice. Fi trebuie sa fie familiarizati cu vocabularul
matematic si cu termenii matematici pentru a intelege instructiunile scrise si vorbite.

Mai multe idei pentru peretii de cuvinte in matematica
Multi profesori sunt familiarizati cu strategiile de baza pentru peretele de cuvinte, inclusiv
utilizarea unei lanterne (pentru a pune lumina pe cuvinte) si a unui swatter (pentru a evidentia
cuvintele). Profesorii sunt, de asemenea, familiarizati cu favoritele testate, cum ar fi
bingo, Am, Cine are si Mind Reader, dar isi doreau cu adevarat alte idei.

Folosirea peretilor de cuvinte interactive in stiinta

Stiinta este un subiect intens in vocabular, care depinde de faptul ca elevii invata
vocabular nou si adesea dificil pentru a creste intelegerea si a-i ajuta sa faca legaturi intre
concepte. Atunci cand elevilor la stiinte li se ofera posibilitatea de a interactiona cu
vocabularul, este mai probabil sa-si aminteasca.

Ideile pentru utilizarea cuvintelor de pe perete sunt limitate doar de imaginatia ta. Cateva
exemple includ:

e Elevii clasifica si ordoneaza de la cel mai mare la cel mai mic (celuld, bacterii, drojdie,
tesut, ribozom, organ, organism, sistem de organe, protozoare, virus)

e Variatie: elevilor li se oferd cuvinte de vocabular, iar colegii lor trebuie sa le aranjeze
in ordinea corecta si sa justifice plasarea.
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“™™“e  Elevii scot cuvinte de pe perete si fac afirmatii de legiturd despre cuvinte. Clasa poate
crea apoi o afirmatie rezumativa, de exemplu: celulele formeaza tesuturi, iar tesuturile
formeaza organe.

Bibliografie:
DR, Invernizzi, M., Templeton, S. si Johnston, F. (2000). Cuvinte la fel: Studiul cuvintelor
pentru fonica, vocabular si ortografie. Upper Saddle River, NJ: Prentice-Hall.
Morris, D. (1981). Conceptul de cuvant: un fenomen de dezvoltare la inceputul procesului de
citire si scriere. Arte lingvistice , 58, 659-668.

STRATEGII DIDACTICE INOVATIVE
Prof. inv. Primar Golea Florentina Marieta
Scoala Gimnaziala ,,Dimitrie Sturdza” Tecuci

in cadrul predarii — invatarii se pot utiliza metode care sunt expresia celor mai noi
inovatii pedagogice si care pun accent pe dezvoltarea personalitatii elevului. Acestea intra din
ce in ce mai mult in practica educationala, in diferite grade de aprofundare sau in combinatie
cu unele dintre metodele traditionale.

Modelul RWCT - Reading and Writing for critical Thinking sau Scriem si citim pentru a
ne dezvolta gandirea critica:

1.Metoda insertiei se aplica atunci cand elevii sunt pusi in situatia audierii sau citirii unui text.
Pentru a usura intelegerea, elevii sunt indemnati sa foloseasca un sistem de coduri pe parcursul
citirii (fictiune sau non-fictiune) pentru a-si concentra atentia si sa indice partile din text care ar
necesita alte discutii. In momentul in care elevii termini de citit si de inserat codurile, trebuie
incurajati sa discute despre fragmentele marcate cu un partener sau cu mai multi Tnainte de a
incepe o discutie cu Intreaga clasa. Sistemul de coduri este urmatorul:

e Un semn de verificare (V) indici un concept sau un fapt deja

cunoscut.

e Semnul intrebarii (?) indica un concept sau un fapt confuz sau

deloc inteles.

e Semnul exclamarii (!) indica existenta unor informatii noi,

neobisnuite sau surprinzatoare.

e Semnul plus (+) indica o idee sau un concept nou pentru cititor.

Se completeaza o schema asemanatoare cu cea pe care o propunem mai

jos.

Verificat (V)

Semnul intrebarii (?)

Semnul exclamarii (1)

Plus (+)

2. Free writing sau Scrierea libera
Este o tehnica in care o persoana scrie continuu o perioada de timp fara a da atentie
elementelor de gramatica, de caligrafie si topicii propozitiilor. Este produs astfel un material ce
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nu poate fi utilizat, dar ajuta elevii sa-si depaseasca blocajele de apatie si critica de sine. Se
aplica dupa citirea sau audierea unui text.

Exemplu de instructiuni:

e Scrieti timp de 3 minute

¢ Nu va ingrijorati de greselile de scriere

e Nu va opriti

3. Reuniunea Phillips 66 este o0 metoda de tip brainstorming, care permite utilizarea unui
numar mai mare de participanti, impartiti in 5 — 6 echipe functionale, fiecare cuprinzand cate
sase persoane. In cadrul microgrupurilor formate, se desemneaza un conducator de discutii cu
rol de moderator, activitatea in echipa desfasurandu-se pe trei coordonate: pregatirea,
desfasurarea si valorificarea productiei de idei. Aceasta metoda presupune doua faze: discutia
pe grupe si dezbaterea in plen.

Discutia pe grupe incepe dupa precizarea problemei didactice care trebuie rezolvata.
Grupul isi desemneaza prin optiune comuna si vot un lider si un secretar de discutii. In cadrul
metodei este foarte important modul de inregistrare a informatiilor: o inregistrare directa,
agresiva chiar, poate inhiba pe unii dintre membri grupului in a emite ideile in forma lor initiala.
Fiecare echipa dezbate separat, timp in care fiecare participant se implica activ in solutionarea
eficace a problemelor. Ideile sunt retinute de catre liderii reprezentanti ai grupurilor, sunt
analizate si se contureaza o arie problematica, segmentata pe rezolvari partiale sau optime.
Importanta deosebita a dezbaterilor de grup este si aceea a activizarii fiecarui participant, in
conditiile unei activitati cu un numar largit de persoane. Totodata liderul de grup trebuie sa-si
indeplineasca rolul de moderator si sa nu-si impuna propriile convingeri si idei in cadrul
dezbaterii. Trebuie sa se insiste asupra caracterului formativ al activitatii, prioritar celui
concurential.

Dezbaterea in plen reprezinta reuniunea propriu-zisa si incepe cu interventiile liderilor
reprezentanti ai fiecarei grupe, care expun in fata intregului colectiv concluziile discutiilor in
echipe. In aceasta faza este admisa analiza critica, prioritatea demersului constituind-o selectia
si ierarhizarea solutiilor.

Evaluarea generala este apanajul cadrului didactic, care va sintetiza informatiile rezultate
din analizele de grup si din dezbaterea in plen, va accentua ideile valoroase, va dezvolta
aspectele aparute in derularea reuniunii pe care le poate utiliza in acoperirea cognitiva si
motivationala a demersului sau si va incuraja activitatile de invatare prin descoperire.

Bibliografie:

Opris, Dorin, Opris Monica, Metode active de predare-invatare. Modele
si aplicatii la religie, Edit. Sf. Mina, lasi, 2006.

Panisoara, lon-Ovidiu, Comunicarea eficientd, editia a I1l-a, lasi, Edit.
Polirom, 2006.

Romita, lucu, Instruirea scolara, lasi, Edit. Polirom, 2001
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L T re LLO - organize Anything

Prof. inv. primar PARVANA DUMITRA
Scoala Gimnaziala ,,Dimitrie Sturdza’’ Tecuci

Trello este o aplicatie care nu necesitd abonament sau taxe de utilizare si care ofera
managementul unei unitdti scolare, in organizarea documentelor unei/ mai multor comisii si/sau
in organizarea unui proiect. Dupa cum bine stim, un proiect presupune mai multe etape,
incepand de la conceperea proiectului, pana la terminarea acestuia. De asemenea, el mai poate
presupune si munca in echipd. Cu cat ne dozdm mai eficient timpul si cu cat suntem mai bine
organizati, cu atat un proiect are mai mari sanse de reusita.

Cum functioneaza Trello?

Aplicatia Trello poate fi folosita pe orice dispozitiv, inclusiv tableta, telefon si chiar pe
ceasurile cu Android Wear. Este disponibila si pe magazinul Google Play. Odata ce ne-am creat
cont, vom avea acces la varianta gratuitd a Trelllo, suficienta pentru activitatile de baza.

IR 2] B

fi LW | - ‘Q ‘
= M = |

» vk':.

Pentru a adauga un proiect, avem nevoie sa credm o tabla virtuala (board), accesand
butonul din dreapta sus, intitulat “Create a new board”. Pentru fiecare proiect, putem adauga
pe tabla virtuala (board) mai multe coloane/liste, pe care, de asemenea, le putem redenumi.

In cadrul fiecirei coloane, se pot adiuga note (cards), care pot contine informatii
detaliate despre: sarcina de lucru, membrii proiectului, liste, termene limita, link-uri,
documente sau poze (de pe calculator sau de pe Dropbox, Google Drive, etc). De asemenea,
membrii proiectului, adaugati de noi, pot scrie comentarii in timp real.

La crearea unei table (board), aceasta se poate organiza pe 3 coloane: To do, Doing si
Done. In felul acesta, vom sti ce sarcini avem in asteptare, in lucru si care sunt cele finalizate.
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Trello ofera posibilitatea de a crea coloane noi, in functie de nevoile de lucru ale fiecaruia dintre
noi/ fiecarei echipe.

Fixarea unor termene limita pentru realizarea sarcinilor este 0 metoda ideala pentru a ne
creste productivitatea. Trello permite inserarea de termene limita si alerte, iar toate sarcinile de
pe tabla pot fi vizualizate si in format de calendar.

Un alt lucru de mentionat ar fi ca board-urile pot fi private, dar si publice celor care au
link-ul. Fiecare membru este notificat de fiecare data cand un altul modifica sau completeaza
noi informatii la sarcinile asociate.

Cati membri poate avea un proiect?

Nu exista o limita si pot fi invitate si alte persoane sa isi facd un cont pe Trello. Invitand
prieteni sa foloseasca acest instrument, vom putea beneficia de pachetul Trello Gold pentru o
luna. Odata cu achizitionarea pachetului Trello Gold, putem atasa documente de dimensiune
fiecare proiect.

mai mare si sd ne alegem un fundal specific pentru

O alta caracteristica extraordinara a lui Trello este faptul ca are o sectiune de ajutor usor
accesibila si informativa. Pentru a accesa aceasta zona, trebuie sa dam clic pe butonul Informatii
din navigatia de sus, selectati Mai Mult, apoi Ajutor. Aceasta ne va indruma catre sectiunea
Ajutor de pe site-ul web Trello.

10
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Aplicatia este simplu de folosit si foarte flexibila, facand ca lucrul cu ea sa devina foarte
placut. Putem sti exact cand trebuie facut un lucru, cine se va ocupa de el si ce mai urmeaza de
facut. Mai mult decat atat, totul este sincronizat si salvat direct in Cloud, astfel incat toate datele
sa fie disponibile pe toate dispozitivele avute la dispozitie.

Concluzii:

Trello este foarte intuitiv si interactiv. In plus, fiecare membru al echipei poate si aiba
0 viziune de ansamblu asupra proiectului. .Micul dezavantaj al aplicatiei consta in aceea c4,
folosind prea intens Trello, ajungem sa comunicdm mai mult virtual cu membrii echipei. Dar
Trello este, iIn mod cert, un instrument excelent pentru a ne creste productivitatea si de a ne
planifica in mod eficient timpul.

Bibliografie:

» ,,Un ghid pentru Trello pentru Viata si Management de proiect” (resursa digitald);

» ,Trello, un instrument efficient pentru managementul proiectelor’’-site
COMPUTERICA.RO;

» Curs ,,Trello- instrument de organizare manageriala’’- VividEducation;

» ,,Aplicatia zilei — Trello’> —articol in Ziarul Financiar (resursa digitala);

Instrumente didactice folosite in mediul online

Prof. Irimia Mioara
Scoala Gimnaziala Dimitrie Sturdza, Tecuci

Anul scolar abia incheiat ne-a pus la grea incercare creativitatea si pregatirea didactica,
abilitatile de comunicare si abilitatile digitale in mod preponderent.

Am descoperit astfel ,,G Suite For Education” , o suitd de instrumente de buna calitate
pentru procesul educational care mi-au oferit optiuni pentru predare — invatare - evaluare.
Platforma a fost conceputa pentru a da posibilitatea actorilor educationali (profesori si elevi)
sd inoveze Impreund. Am putut crea diverse situatii de invatare, iar elevii au analizat, au gandit
critic, au oferit solutii si chiar au lucrat in grup, au cooperat. G Suite For Education m-a ajutat
sd cresc oportunitatile de comunicare, colaborare, creativitate si gandire criticd, sustinand
obiectivele de invatare pe care le-am avut pentru elevi.

Avantajele G Suite For Education:

Sunt instrumente intuitive, usor de folosit la clasa;

e Deschid calea spre noi metode de invatare;
e Ofera economie de timp si energie;
e Ofera o buni colaborare profesor — elev si comunicare in timp real;

11
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e Elevii lucreaza impreuna si folosesc simultan documentele care se salveaza in mod
automat;

e Feedback documentat pentru elevi prin comentarii inserate Tn Google Docs, Slides sau
Sheets;

e Modificarile aduse documentelor pastreaza un jurnal al tuturor actiunilor pentru a vedea
contributiile elevilor la munca de grup. Din suita Google am folosit Google Classroom
si Google Meet . Google Classroom a reprezentat o predare cu instrumente digitale
moderne si 0 organizare eficientd pentru mine, lectii interactive si interesante pentru
elevi, care i-a ajutat sa fie mai implicati in propria invatare si sa dezvolte abilitati digitale
utile 1n viitor. Elevii au fost atrasi de lucrul colaborativ, de faptul ca aplicatiile le erau
salvate automat, de faptul ca nu mai aveau nevoie de stickuri pentru a-si continua acasa
aplicatiile neterminate la scoala, le-a placut evaluarea realizata cu ajutorul formularelor
Google. Google Classroom a reprezentat un instrument de colaborare cu elevii si
parintii si mi-a facilitat organizarea si eficientizarea activitatilor didactice. Cu numai
cateva clickuri am creat o clasa, am adaugat elevii, am creat teme sau anunturi. Am
observat cine a terminat tema si cine mai aavea de lucru si elevii au fost Incantati de
feedbackul primit. Am oferit feedback elevilor si am vazut/primit intrebarile sau
comentariile despre teme.

Avantajele Google Classroom au fost urmatoarele:

Configurarea — Am putut crea usor o clasd, am invitat elevi si profesori, am distribuit

informatii, anunturi si intrebari in fluxul de clasa.

e Reducerea timpului i economisirea hartiei

e  Fluxul de lucru informatizat mi-a permis sa gestionez munca elevilor rapid, toate intr-
un singur loc.

e Organizarea buna — Elevii au putut vedea sarcini pe pagina de lucru, in contul clasei,
sau pe calendarul clasei.

e Toate materialele de curs au fost stocate in foldere Google Drive.

Efectele utilizarii aplicatiilor Google in educatie sunt:

e Practicarea pedagogiei diferentiate in folosul elevului;

o Invatarea prin cooperare prin participarea activa a elevilor la lectie;

e Implicarea in realizarea sarcinilor de Invatare propuse;

o Impirtasirea experientelor

e Realizarea transferului de cunostinte;

e Confruntarea ideilor;

e Dezvoltarea unei atitudini pozitive fata de invatare si noile tehnologii;
e Realizarea unor interactiuni sociale multiple;

e Dezvoltarea competentelor de comunicare, cognitive si sociale etc.

12
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G Suite For Education va ramane cu siguranta o suitd de instrumente de care ma voi folosi
si in viitor, datorita avantajelor multiple pe care le ofera si plusvalorii pe care o aduce
procesului instructiv-educativ, muncii mele in esenta.

Metode cu caracter vizual- word-map si mind mapping

Autor: Prof. Inv. Primar Epure Nicoleta
Scoala Gimnaziala ,,Dimitrie Sturdza” Tecuci

In urma identificarii stilurilor de invitare pe un esantion de 30 de elevi de clasa a IV-a,
S-a putut constata o preferintd pentru metodele cu caracter vizual, care permit sintetizarea
materiei. Discutia de astazi este centrata pe doud din aceste metode, oarecum inrudite la nivelul
redactarii. Este vorba despre metoda ciorchinelui si despre harta mentala. Daca ciorchinele
poate fi utilizat pe un segment de lectie, harta mentald permite sintetizarea cunostintelor
referitoare la intreaga analiza literard, aceasta avand un grad de complexitate mai mare.

Word-map (ciorchinele)

Este o metoda didactica, utilizatd individual sau in grup, care constd in evidentierea de
catre elevi a legaturilor dintre idei, pe baza gasirii altor sensuri ale acestora si a relevarii unor
noi asociatii. Ea este vazuta ca derivata din brainstorming, avand rolul de a facilita
congtientizarea relatiilor dintre elementele invéatate. Poate fi folosita atat in faza de evocare cat
si in cea de reflectie, stimuland gandirea, ca mijloc de a rezuma ceea ce s-a studiat sau ca
modalitate de a construi asociatii. Se scrie un cuvant sau o propozitie-nucleu in mijocul paginii
sau al tablei si 1n jurul ei cuvinte sau sintagme care au legdtura cu tema respectiva.

La randul ei, mind mapping (harta mentald) este o unealta cu ajutorul careia elevii pot
invata mai usor, pot memora mai mult si isi pot organiza mai bine informatiile. Aceasta este un
desen in care sunt concentrate foarte multe informatii in jurul unei idei sau a unui concept.
Pentru realizarea sa, informatiile trebuie sa fie foarte bine intelese. Cu ajutorul sau putem vedea
o operd in ansamblul ei, dar si in detaliu. In centrul hartii mentale este trecut subiectul tratat.
De la subiectul central pornesc linii catre alte subiecte legate de acesta. Apoi, din subiectele
derivate, pornesc linii catre alte subiecte legate de acestea. Pentru fiecare subiect vom utiliza
cuvinte-cheie, fapt ce duce la cresterea gandirii sintetice. Cuvintele-cheie pot fi insotite de
imagini sugestive, care ne vor ajuta si ne reamintim ideea. In final, harta mentald va arita
precum un copac cu multe ramuri, sau precum o caracatitd cu multe brate.

Aplicaftie- In analiza poeziei Toamna, de Tudor Arghezi, le cerem elevilor si enumere
principalele elemente la care se gandesc atunci cand au in vedere cuvantul ,,toamna”, pe care le
noteaza in ciorchine, argumentand si o posibila semnificatie a fiecarei trasaturi.

Avantaje ale ambelor metode:
+ Elevii isi insusesc elementele de noutate intr-un mod mai atractiv ;

+ Se antreneaza capacitatea de sinteza, fapt care ajuta la organizarea gandirii;

< Elevii se implicd activ, raspund la intrebari, coopereaza, comunicd, fac asocieri, fac
conexiuni, argumenteaza, completeaza;
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« Sunt solicitate si dezvoltate operatiile gandirii, capacitatile creatoare, realizandu-se astfel
educatia intelectuala a elevilor;

¢ Obisnuieste elevii cu utilizarea fiselor de activitate si realizarea de scheme;

+ Elevii manipuleaza mai usor informatiile, capata incredere in capacitatea de integrare a
cunostintelor noi intre cele vechi si in capacitatea lor de sinteza;

+« Rezolvarea sarcinilor de lucru (unitare sau diferentiate) presupune stabilirea unor relatii de
cooperare, colaborare si ajutor reciproc intre membrii grupului, in functie de inclinatiile fiecarui
individ( artistice, pragmatice), realizandu-se astfel educatia morala;

+ Contribuie la integrarea sociala a elevilor, la realizarea comunicarii si a colaborarii sociale.

Dezavantaje ale ambelor metode:
» Tratarea temelor necesitd mai mult timp decat daca lectia ar fi explicatd de catre cadrul
didactic.

» Activizarea este mai accentuatd doar in cazul elevilor buni si foarte buni.

* Solicitd cadrului didactic un efort suplimentar in proiectarea instruirii si in conducerea
acesteia.

Bibliografie:

1.BUZAN, Tony, Arta stapanirii hartii mentale. Editura Didactica Publisching House,
Bucuresti, 2019;

2.. CUCOS, Constantin (coord.), Psihopedagogie pentru examenele de definitivare si grade
didactice, editia a Ill-a , Iasi, POLIROM, 2009;

3. www.mintebrici.ro.

Cartea digitala (e-book)

Prof. inv. primar Tarilunga Elena
Scoala Gimnaziala ,, Dimitrie Sturdza’’, Tecuci

Scoala in mediul virtual este o scoald care Se caracterizeaza prin diversitate si
complexitate. Trecerea la Invatdmantul la distantd, impusd de perioada pandemica, a insemnat
schimbari majore in strategia de predare-invdtare-evaluare, in modul de concepere si
desfasurarea activitatilor educative. Cu totii am facut cunostintd cu mijloace care faciliteazi
invatarea la distanta: aplicatii, platforme ( Adservio, Classroom) si aplicatii
educationale(WordWall, LearningApps, WordArt , Kahoot), jocuri interactive, teste online
(LIVRESQ, Google Forms, Kidibot)

Resursele web contribuie la schimbarea tipului de predare dintr-un model static intr-unul
dinamic, in care joculete simple cu potrivire de cuvinte, puzzle-uri, quiz-uri si multe alte tipuri
de aplicatii pot sustine intr-un mod atractiv invitarea. In situatia in care am fost nevoiti ca
predarea sa 0 facem prin intemediul mijloacelor digitale, am constatat ca folosirea unor jocuri
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didactice interactive in cadrul orelor prin intermediul unor aplicatii digitale duc la imbunatatirea
rezultatelor scolare ale elevilor.

Revenirea la scoald a elevilor nu Tnseamna ca Invatarea online va disparea cu totul , ea
va juca In continuare un rol important, la toate nivelurile de educatie, in formarea competentelor
si a personalitatii elevilor. Invitarea trebuie si continue cu aceste instrumente online accesibile
tuturor. Cu multa determinare, putem face progrese impreuna si, mai mult decat oricand, putem
incuraja elevii sd invete si sa lucreze independent.

Un istrument de lucru foarte apreciat de elevi este ,,cartea digitala’’.

Un e-book (abreviere din engleza de la electronic book),este un fisier electronic digital ce
contine textul si imaginile unei carti, intre timp chiar si clipuri video, de obicei toate protejate
impotriva folosirii abuzive printr-un sistem de gestiune a drepturilor digitale de tip digital rights
management (DRM). Cartile electronice sunt carti virtuale. Ele se pot citi pe mai multe tipuri
de aparate cu monitor (ecran), in general portabile: calculatoarele
personale, tablete, smartphone-uri, sau si pe dispozitive special construite pentru cititul cartilor,
numite e-reader sau e-book reader. De asemenea, multe telefoane mobile pot fi folosite si
pentru citirea cartilor electronice. ( Wikipedia).

Folositd in procesul educational , cartea digitala realizata de profesori sau de elevi ,
contribuie la activizarea invatarii, la implicarea elevilor intr-un mod direct la propria formare.

Am creat cartea digitala denumita ,, Sa scriem corect!”’, pentru clasa a Il a, folosita la
predarea ortogramelor, acest intrument de lucru permitdndu-mi prezentarea continuturilor intr-
un mod foarte atractiv .

Am realizat aceasta carte cu ajutorul aplicatiei Book Creator, dar se pot utiliza si aplicatiile
StoryJamper sau Microsoft PPT.

Cum realizam o carte digitala folosind aplicatia Book Creator ?

Cu ajutorul motorului de cautare Google si a unui cont de Google ne logdm pe Book
Creator. Interfata programului are instrumentele de lucru plasate in dreapta, sus.

Pasul 1. Selectam butonul New Book, apoi alegem formatul care poate fi Portret, Patrat
sau Peisaj, precum si aceleasi formate , dar impartite in mai multe zone de expunere. Pentru
scopul pe care vreau sa-l aiba cartea mea, eu am ales formatul Portret.

Pasul 2. Alegerea copertei - butonul Cover, din dreapta , sus, unde gasim si optiunile de
lucru pentru materiale:

e Fundal,

e Variante de hartie- puncte, patrate, portative, linii etc;

Rame ( borders);
Fundal grafic cu elemente repetitive;

e Textura

Pasul 3. Inserarea textului se realizeaza alegand butonul Text, din dreapta , sus. Inseram
titlul cartii, prin clic dreapta pe butonul mausului. Din butonul Format putem actiona asupra
textului pentru 0 noud pozitionare, vom avea posibilitatea de alege fontul, culoarea, marimea
literelor, dar si modificarea textului — editare, copiere, taiere, mutare.

Pasul 4. Pentru o noua pagind vom alege butonul Pages , din partea stinga, sus, sau sageata
din dreapta. Se va decora pagina folosind butoanele din dreapta, sus, iar inserarea si formatarea
textului se realizeaza folosind acelasi butoane din dreapta , sus.

Pasul 5. Inserarea unui link — trimitere catre un site sau aplicatie. Copiem adresa cu Copy
( din dreapta mausului) si Paste in textul nostru. Linkul apare cu o culoare diferita, pentru
evidentiere.
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Pasul 6. inregistrarea vocii . Din zona de lucru, apasiam butonul Edit din stanga, sus, apoi
selectam butonul ,,+’” pentru a intra in meniul de lucru de unde alegem butonul Record.
Apasam pe el , apoi Start inregistrare. Apare un cronometru de trei secunde , dupa care incepe
inregistrarea. La final, apasam Stop inregistrare , pentru finalizare. Va aparea simbolul pentru
sunet asupra caruia putem actiona pentru a -i modifica dimensiunea sau pentru a-i schimba
pozitia.

Pasul 7. Descédrcarea in format digital a cartii, sub forma de e-book, sau pentru a o printa.
https://read.bookcreator.com/TwnsdldAjWVhF5LgKKbvUAgXWEQ2/vOZA42-

Q0O0eX9pc8BCpRwW - ,, Sa scriem corect’” — carte de ortografie pentru clasaa ll-a .

Cartea digitala poate fi creata si de catre elevii mai mari, clasele alll-asialV —a, pentru
realizarea unor carti sau a unor proiecte la diferite discipline , pe teme diverse.

Utilizarea acestor e -book-uri ii familiarizeaza pe elevi cu ideea de a citi carti in format
electronic, acest lucru prezentand numeroase avataje:

1. Mobilitate: Cititorii care opteaza pentru un format electronic al cartilor preferate (e-book)
pot cu usurintd “transporta” sute de carfi. Acest lucru este ideal dacd esti o persoand ce
calatoreste mult. Bateria unui ebookreader poate tine pand la o luna.

2. Pret : Ebook-urile sunt mai ieftine deoarece nu necesita costuri de tiparire ca in cazul
cartilor traditionale. In majoritatea cazurilor gasesti carti online gratis, pe cand cartile tiparite
aproape Intotdeauna iti golesc portofelul. Desi pretul unui e-reader la inceput este o investifie
destul de costisitoare, pe termen lung este profitabila.

3. Viteza: Informatia poate fi obtinutd fard sa parasesti biroul! Daca faci un eseu pe o tema
anume, gasesti un magazin virtual, cauti online dupa cuvintele dorite si cumperi cartea.

4. Economie de spatiu: Cei care au o multime de carti stiu ce mult spatiu ocupd, dar cu un e-
reader, biblioteca ta este inmagazinata intr-un dispozitiv mic ce-ti incape in palma. Acest lucru
iti va salva spatiul si totodata cartile tale vor fi in siguranta datorita backup-ului facut.

5. Citit pe intuneric: Daca iti place sa citesti in pat, un e-book poate fi varianta cea mai buna,
deoarece multe modele e-reader vin cu lumina incorporata.

6. Eco-friendly: Tiparirea traditionald a cartilor necesitd un consum ridicat de resurse:
echipament profesional de tiparire, cerneald, hartie, mana de lucru. Daca esti un cititor inrait
dar doresti sa protejezi mediul poti avea intr-un singur dispozitiv o intreaga librarie fara sa te
simti vinovat.

in concluzie, in contextele online, implicarea este absolut esentiali si aceste instrumente
trebuie s creeze o interactiune umana mai profunda si mai semnificativa. Produsele elevilor
sunt cea mai buna dovada a calitatii educationale, iar creativitatea pe care tehnologia iti permite
s o0 exprimi este ceva despre care profesori din diverse colturi ale lumii vorbesc in mod constant
intr-un sens pozitiv.
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JOCUL DIDACTIC MATEMATIC
Prof. TANJALA LENUTA
LICEUL TEHNOLOGIC ,,COSTACHE CONACHI,PECHEA

Modelul romanesc de invatamant, bazat pe teorie, tinde sa fie depasit de dezvoltarea
actuala a societatii, motiv care sta la baza necesitatii de transformare si adoptare de metode noi
de invatare, care sd puna accentul in primul rand pe invatarea practica si dezvoltarea
competentelor de lucru ale elevului. Metodele moderne de predare au la baza implicarea redusa
a profesorului, avand rol de consiliere si indrumare, acestea contribuind la stimularea
creativitatii si modului independent de gandire al elevului.

Abordarea integrata a invatarii si utilizarea metodelor alternative de evaluare stimuleaza
crearea unei relatii de colaborare, de incredere si respect reciproc intre cadrul didactic si elevi
si intre elevi.

Elevul nu se simte “controlat", ci sprijinit.
Metodele moderne de predare, utilizate la clasa, au urmatoarele avantaje:
> Invatarea nu se bazeaza numai pe continuturi, ci si pe abilitati.
» Principiile si strategiile constructiviste sustin realizarea invatarii prin intelegere.
» Metodele interactive implica elevul, care devine partener al cadrului didactic in actul
de predareinvatare
» Metodele interactive ajuta la formarea deprinderilor practice, abilitatilor de
comunicare, cultiva
» independenta elevilor, stimuleaza conexiunile logice.
» Cooperarea presupune atat Invatare scolara cat si invatare sociala.
» Stimularea imaginatiei.
» Stimularea interesului fata de nou.
» Dezvoltarea unei gadiri divergente.
» Optimizarea activitatii de predare prin diversificarea §i interactivitatea rezolvarii unei
probleme matematice.

JOCUL MATEMATIC

Jocul matematic poate fi:

- sub forma de rebus

- Scara cunoasterii

- Spirala cunosterii

- probleme cu continut haios

- dezlegarea unor puzzle,etc.

Cunoscand locul pe care jocul il ocupa in viata copilului — unul preferat — se intelege eficienta
folosirii lui in procesul instructiv-educativ.

Astfel ca, folosind jocul:

> Elevul invatd de placere cu un minim de efort

> Elevul devine interesat de activitatea pe care o desfasoara
> {i facem pe elevii timizi si devini mai volubili

> Copilul nu este constrans, ci este motivat intrinsec
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> Elevul 1si reglementeaza comportamentul
> Elevul invata sa colaboreze

a) SPIRALA CUNOASTERII
Este o metoda modernd de predare care constd in aplicarea notiunilor invatate in

scopul fixarii lor, care presupune parcurgerea unor etape, bine structurate, indicate de jocul
matematic prin desen specific, astfel incat parcurgdnd spirala, elevul va putea sa se
autoevalueze. Astfel prin acest mod de invéatare elevul realizeaza nivelul sau de cunoastere.
Autoevaluarea 1i permite acestuia sa devina din evaluat propriul lui evaluator.
Plecand de la butonul ”START” si urmarind spirala cdtre interior, rezolvati corect operatiile
cu numere intregi indicate, pentru a gasi rezultatul corect indicat de butonul “FINISH” .

Autoevaluarea este un demers care indeplineste o functie de reglare/autoreglare a oricarui
sistem, iar experienta ne demonstreaza faptul ca atunci cand demersurile evaluatoare si/sau
autoevaluatoare nu se produc, activitatea in cauza se deregleaza pana la starea in care ea
inceteaza de a mai fi utila.

b) SCARA CUNOASTERII

Este o metoda moderna de predare care consta in aplicarea notiunilor invatate in scopul

fixarii lor, care presupune parcurgerea unor etape, bine structurate, astfel incat urcand cate o
treapta a scarii, elevul va putea, la finalul scarii, sa se poata autoevalua ajungand la raspunsul
corect indicat de finalul scarii.
Cele doud jocuri didactice prezentate mai sus au la baza metoda alternativa de predare
invatare” Autoevaluarea care se bazeaza pe faptul ca profesorul trebuie sa fie mai mult un
organizator al situatiilor de invatare si un element de legatura intre elev si societate, care
mediaza si faciliteaza accesul la informatie. Implicarea elevilor in procesului didactic trebuie
realizata in toate laturile acestuia predare-invatare-evaluare.

Utilizarea metodelor alternative de evaluare incurajeaza crearea unui alt tip de climat de
invatare si anume unul placut si relaxat , elevii fiind evaluati n mediul obisnuit de invatare,
prin sarcini diferite. Este important ca elevii sa inteleaga criteriile de evaluare, procesul
evaluativ, pentru a putea reflecta asupra performantelor obtinute, a le explica si a gasi
modalitati de progres. Elevii nu trebuie evaluati unii in raport cu ceilalti, scopul fiind de a vedea
evolutia, progresul, achizitiile si nu de a stabili o ierarhie.

Bibliografie:

1. “Profesorul azi. Metode moderne de predare”- Geoff Petty, Editura Atelier Didactic, 2007
2. “Metode si tehnici de Invatare eficienta”’- Ioan Neacsu, Editura Polirom, 2015

3. www.google.ro

4. Cerghit 1., -Sisteme de instruire alternative si complemantare, Ed. Aramis, Bucuresti, 2002
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Activitati STEAM la ciclul primar
Invititor Nicolescu-Diaconu Gina
Scoala Gimnaziala ,,Elena Doamna” Tecuci

In cadrul proiectului Erasmus + SOFT SKILLS , copiii din clasa a ll-a C de la Scoala
Elena Doamna, Tecuci, au desfasurat activitati STEAM . Punctul de plecare a fost ,,Aventurile
lui Habarnam si ale prietenilor sai " de Nicolai Nosov oprind lectura in momentul in care
prichndeii, sub indrumarea lui Stietot ,au terminat de construit un balon cu care intentioneaza
sa calatoreasca.

La ora de Comunicare in limba romana am desfasurat activitati specifice acestei discipline:
citirea textului, apoi ,folosind informatiile din text , am aplicat metoda Cubul si astfel am
descris Orasul Florilor, am comparat personajele Habarnam si Stictot ,a fost o adevarata
provocare sa analizam numele personajelor, am asociat cuvintele, am aplicat in propozitii
scrierea corectd a cuvintelor Habarnam si am argumentat cu inflacarare de ce Habarnam este
un caraghios.

Stiinte:-incantare totala deoarece am lucrat cu tabletele si telefoanele adunand informatii
despre modul de constructie al baloanelor cu aer cald si despre cum functioneaza acestea.

Tehnologie: un moment multasteptat pentru ca am incercat sa inaltdm propriile noastre ,,
baloane"( de fapt au fost lampioane care, pentru a fi inaltate, au nevoie de aer cald) Am constatat
ca, daca conditiile meteo nu sunt favorabile ( viteza vantului si vreme insorita) balonul nu se
ridica in aer( noi am reusit sa ridicam douad )

Inginerie- Elevii au fost provocati sa isi construiasca propriul balon utilizind materiale
refolosibile( hartie, pahare de unica folosinta, paie de suc)

Arte - Elevii au ilustrat ceea ce cred ei ca s-a intamplat cu balonul dupa ce acesta a fost
construit( noi fiind persoane pozitive, e clar cd in imaginatia noastra balonul s-a iniltat,a plecat
in calatoria multasteptata sau chiar a participat la diferite competitii obtinand locul I)

Matematica- folosind operatiile matematice invatate (inmultire, adunare, scadere) am
calculat: lungimea panzei necesare pentru construirea unui balon , cati prichindei incap in
nacela balonului si ce cantitate de provizii au luat .

Activitatile STEAM sunt pe placul nostru ,am fost incantati de tot ce am aflat si am realizat
si citim cu nerdbdare urmatoarele aventuri ale simpaticului personaj( cu care nu vrem sa
semanam/!)
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Folosirea metodelor inovative de predare-invitare-evaluare la matematica
Prof. Pentru inv. primar Nicolau Marinela Teodora
Colegiul National ANA ASLAN

Invitarea centratd pe elev reprezinti o abordare care presupune un stil de invitare
activ si integrarea programelor de invatare in functie de ritmul propriu de invatare al elevului.
Elevul trebuie sa fie implicat si responsabil pentru progresele pe care le face in ceea ce
priveste propria lui educatie.

Pentru a avea cu adevarat elevul in centrul activitatii instructiv-educative, profesorul
indeplineste roluri cu mult mai nuantate decat in scoala traditionald. In abordarea centrata pe
elev, succesul la clasa depinde de competentele cadrului didactic de a crea oportunitatile optime
de invatare pentru fiecare elev. Astfel, in functie de context, profesorul actioneaza mereu, dar
adecvat si adaptat nevoilor grupului.

Avantajele invatarii centrate pe elev sunt:

o Cresterea motivatiei elevilor, deoarece acestia sunt constienti ca pot influenta procesul
de invatare;

» Eficacitate mai mare a invatarii si a aplicarii celor invatate, deoarece aceste abordari
folosesc invatarea activa;

« Invitarea capitd sens, deoarece a stipani materia inseamni a 0 intelege;

o Posibilitate mai mare de includere - poate fi adaptata in functie de potentialul fiecarui
elev, de capacitatile diferite de invatare, de contextele de invatare specifice.

Metodele de invatare centrata pe elev fac lectiile interesante, sprijina elevii in intelegerea
continuturilor pe care sa fie capabili sa le aplice in viata reala.

Printre metodele care activeaza predarea-invatarea suntsi cele prin care elevii
lucreaza productiv unii cu altii, 151 dezvolta abilitati de colaborare si ajutor reciproc. Ele pot
avea un impact extraordinar asupra elevilor datorita denumirilor, caracterului ludic si
ofera alternative de invatare cu ,,priza” la elevi.

In vederea dezvoltarii gandirii critice la elevi, trebuie sa utilizam, cu precadere unele
strategii activ-participative, creative. Acestea nu trebuie rupte de cele traditionale, ele marcand
un nivel superior in spirala modernizarii strategiilor didactice.

Dintre metodele moderne specifice Tnvatarii active care pot fi aplicate cu succes si la orele
de matematica fac parte: brainstormingul, metoda mozaicului, metoda cubului, turul galeriei,
ciorchinele.

1. Brainstormingul

Brainstormingul este o0 metoda care ajuta la crearea unor idei si concepte creative si
inovatoare. Pentru un brainstorming eficient, inhibitiile si criticile suspendate vor fi puse de-0
parte. Astfel exprimarea va deveni libera si participantii la un proces de brainstorming isi vor
spune ideile si parerile fara teama de a fi respinsi sau criticati. Se expune un concept, o idee sau
o problema si fiecare isi spune parerea despre cele expuse si absolut tot ceea ce le trece prin
minte, inclusiv idei comice sau inaplicabile.
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O sesiune de brainstorming bine dirijata da fiecdruia ocazia de a participa la dezbateri si
se poate dovedi o actiune foarte constructiva.

Etapele unui brainstorming eficient sunt urmatoarele:

e deschiderea sesiunii de brainstorming in care se prezinta scopul acesteia si se discuta

tehnicile si regulile de baza care vor fi utilizate;

e perioada de acomodare dureaza 5-10 minute si are ca obiectiv introducerea grupului in
atmosfera brainstormingului, unde participantii sunt stimulati sa discute idei generale
pentru a putea trece la un nivel superior;

e partea creativa a brainstormingului are o durata de 25-30 de minute. Este recomandabil
ca In timpul derularii acestei etape, coordonatorul (profesorul) sd aminteasca timpul care
a trecut si cat timp a mai ramas, sa “preseze” participantii si in finalul partii creative sa
mai acorde cate 3-4 minute in plus. In acest interval de timp grupul participant trebuie
sa fie stimulati sd-si spuna parerile fara ocolisuri.

e la sfarsitul partii creative coordonatorul brainstormingului clarifica ideile care au fost
notate si puse in discutie si verifica daca toatd lumea a inteles punctele dezbatute. Este
momentul in care se vor elimina sugestiile prea indraznete si care nu sunt indeajuns de
pertinente. Se face si o evaluare a sesiunii de brainstorming si a contributiei fiecarui
participant la derularea sesiunii. Pot fi luate in considerare pentru evaluare: talentele si
aptitudinile grupului, repartitia timpului si punctele care au reusit sa fie atinse.

e pentru a stabili un acord obiectiv cei care au participat la brainstorming isi vor spune
parerea si vor vota cele mai bune idei. Grupul supus la actiunea de brainstorming trebuie
sa stabileasca singuri care au fost ideile care s-au pliat cel mai bine pe conceptul
dezbatut.

Pe timpul desfasurarii brainstormingului participantilor nu li se vor cere explicatii pentru
ideile lor. Aceasta este o greseala care poate aduce o evaluare prematurd a ideilor si o ingreunare
a procesului 1n sine.

Brainstormingul functioneaza dupa principiul: asigurarea calitatii prin cantitate si igi
propune sa elimine exact acest neajuns generat de autocritica.

Va recomandam 7 reguli pe care elevii le vor respecta in scopul unei sedinte reusite de
brainstorming:

1. Nu judecati ideile celorlalti — cea mai importanta regula.
2. Incurajati ideile nebunesti sau exagerate.

3. Cautati cantitate, nu calitate in acest punct.

4. Notafi tot.

5. Fiecare elev este la fel de important.

6. Nasteti idei din idei.

7. Nu va fie frica de exprimare.

Este important de retinut ca obiectivul fundamental al metodei brainstorming consta in
exprimarea libera a opiniilor prin eliberarea de orice prejudecdti. De aceea, acceptati toate
ideile, chiar traznite, neobisnuite, absurde, fanteziste, asa cum vin ele in mintea eclevilor,
indiferent daca acestea conduc sau nu la rezolvarea problemei. Pentru a determina progresul in
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invatare al elevilor este necesar sa 1i antrenati in schimbul de idei; faceti asta astfel incat toti
elevii sa isi exprime opiniile!
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Metode interactive folosite in orele de istorie
Profesor invatimant primar Bacanu Mariana
Colegiul National ,,Ana Aslan” Briila

Intr-o lume in continua schimbare, pentru a exista, elevii nostri au nevoie de capacitatea
de a cerne informatiile si de a alege intre ce este si ce nu este important. Ei trebuie sa inteleaga
cum se coreleaza anumite informatii, sd le descopere sensul si sa le respinga pe cele irelevante
sau false. Deci, ei vor trebui sd dea sens in mod critic, creativ si productiv informatiilor, s
gandeasca si sa invete critic. Pentru dezvoltarea gandirii critice a elevilor invatatorul trebuie sa
asigure un demers didactic adecvat invatarii active si interactive folosind metode, procedee si
tehnici de invatare eficiente. Fara a exclude strategiile Tnvatdmantului traditional, Invatatorul
trebuie sa foloseasca si strategii didactice moderne care vor mentine interesul elevilor , vor crea
atmosfera propice de invdtare a istoriei si vor ridica actul educational la nivelul necesar
societatil.

In abordarea centrati pe elev, succesul la clasi depinde de competentele cadrului
didactic de a crea oportunitatile optime de invatare pentru fiecare elev. Astfel, in functie de
context, invatatorul actioneaza mereu, dar adecvat si adaptat nevoilor grupului. Prin metode
activ-participative intelegem toate situatiile si nu numai metodele active propriu-zise in care
elevii sunt pusi si care-i scot pe acestia din ipostaza de obiect al formarii si-i transforma in
subiecti activi, coparticipanti la propria formare.

Pe parcursul anului scolar 2020-2021 in cadrul lectiilor de istorie la clasa a IV-a A am
folosit cateva metode moderne, la care elevii participa cu placere.

Metoda ,,Cubul” am folosit-o in lectia ,,Dacia in timpul stapanirii romane” .
Prin aceastd metoda se exploreaza (cerceteaza) un subiect sau o situatie din mai multe
perspective, realizindu-se abordarea complexa si integratoare a unei teme. Permite diferentierea
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sarcinifor d& invatare; $fimuleaza eficienfa invatarii si stimuleaza gandirea logica. Este necesar
un cub mare, pe fetele caruia sa fie scrisa cate o sarcind de lucru sub diferite forme.

Text suport: Dacia in timpul stapdanirii romane
e Descrie: Organizarea Daciei in timpul stapanirii romane

e Compara: Camod de viata, prin ce se asecamana dacii si romanii?

e Asociaza: Cunoscand procesul de romanizare al dacilor, la ce te gandesti?

e Analizeaza: De ce crezi ca in alte provincii romane nu s-a produs o rapida romanizare, asa
cum s-a intamplat in Dacia?

e Aplica: Cum explici organizarea Daciei romane unui elev de clasa a I11- a?

o Argumenteaza: Cucerirea Daciei de catre romani §i romanizarea acesteia a fost un lucru
bun? De ce da? De ce nu?

Se imparte clasa in sase grupuri de cate patru elevi si se stabileste rolul fiecarui membru
din grup:

Cititorul — rostogoleste cubul si anunta grupului cerinta inscrisa pe fata de deasupra;

Ascultatorul activ / Cercetagul — repeta sarcina, o reformuleaza pentru a fi inteleasa de

fiecare membru, adreseaza intrebari invatatorului;

Interogatorul — solocita idei legate de modul de rezolvare a sarcinii de la membrii grupului;

Rezumatorul — va fi ,,raportorul grupului”, va trage concluziile, le va nota si le va comunica
intregii clase.

Se va insista pe formularea unor raspunsuri reprezentative pentru grup si nu
individuale.Metoda poate fi folosita si ca joc Sau concurs intre grupuri.

O altd metoda folositd in orele de istorie este metoda ,, Predarii sau invatarii reciproce”.

Text suport:  Faptele de vitejie ale lui lancu de Hunedoara

Elevii sunt pusi in situatia de a fi ei Insisi profesori si de a explica colegilor rezolvarea unei
situatii-problema.

Se impart elevii in grupe de cate patru, in care fiecare are un rol.

Rezumatorul — face un scurt rezumat al textului sau fragmentului citit;

Intrebatorul — pune intrebari clarificatoare (In ce secol este plasat evenimentul? Ce se
intampla in Tara Romaneascad si Moldova? Ce a organizat lancu de Hunedoara? Cu cine a
incheiat aliante? Ce semnifica cuvintele scrise pe mormantul 1ui?);

Clarificatorul — trebuie sa aiba o imagine de ansamblu a evenimentelor si sa incerce sa
raspunda intrebarilor grupului;

Prezicatorul — isi va imagina, colaborand cu ceilalti colegi, anumite consecinte pozitive
sau negative in functie de existenta sau inexistenta unui anumit eveniment.

Rezumator e Citeste textele referitoare la lancu de hunedoara si noteaza cateva
insusiri ale acestuia.

e Citeste primul fragment din lectie si completeaza enunturile:

a) In sec. al XV-lea Imperiul .............. ameninga ................... .
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Intrebatorul eGiseste intrebarile potrivite urmatoarelor raspunsuri:

a) Iancu de Hunedoara a format oastea din nobili, tarani liberi si
oraseni.

b) La Belgrad, lancu a invins oastea otomand condusd de
Mahomed al Il-lea.
Pune trei intrebari colegilor din grupd. Noteaza pe fisa ta
raspunsurile lor.

Clarificatorul eintocmeste o listd de cuvinte sau grupuri de cuvinte necunoscute.
Foloseste-te de cunostintele tale sau ale celor din grupa ta, pentru
a le clarifica.

Prezicétorul e(Colaboreaza cu colegii tai §i incearcd sa raspunzi la urmatoarea
intrebare: Ce crezi ca s-ar fi intdmplat daca lancu de Hunedoara nu
ar fi organizat frontul antiotoman?

Grupele pot avea texte diferite pe aceeasi tema sau pot avea fragmente ale aceluiasi text.
Ei pot lucra pe fise diferite, urmand ca in completarea lor sa existe o stransa legatura, sau pot
lucra pe o singura fisa, pe care fiecare sa aiba o sarcind precisa.

Gama metodelor, procedeelor si tehnologiilor didactice activizatoare este nesfarsita si la
indemana oricui. Utilizarea lor eficientd depinde nu numai de priceperea si tactul pedagogic al
invatatorului, ci si de dragostea lui fata de copii, de pasiunea pentru munca, de talentul sau.
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.» EXPERIMENTUL, METODA INTERACTIVA PRIN CARE COPILUL

DESCOPERA LUMEA!”
Ed.Pavel Verona Marilena
G.P.N. NR.2,Cudalbi/Liceul Tehnologic Nr.1 Cudalbi, Jud.
Galati

,1i poti da unui elev cate o lectie in fiecare zi, dar dac il poti indruma si invete starnindu-i
curiozitatea, el isi va dedica intreaga viatd invataturii. ”
Clay p. Bedford

Acest an scolar a venit cu noi provocdri, fie ca esti cadru didactic, elev sau parinte. Nici nu
a Inceput bine anul scolar, nici nu am apucat sa rasuflam usurati dupa ce ne-am adaptat la
desfasurarea activitatilor cu respectarea masurilor sanitare si toate schimbarile impuse de
acestea, ¢ varianta online a revinit rapid in toate unitatile de Tnvatamant.

Preferata noastra anul acesta a fost invatarea bazata pe experiment ,deoarece ne deschide
drumul catre explorare si joaca libera, dar si pentru ca activitatile pot fi pregatite aproape fara
efort, utilizand materiale ce se gasesc deja in casa pentru varianta online si in gradinita in
perioada activitatilor fata in fata.

Invitarea bazatd pe experiment este o metodd de instruire si autoinstruire care presupune
explorarea realitdtii prin activitdti intentionate de provocare, reproducere, reconstituire si
modificare a unor fenomene si procese, in scopul studierii lor si al acumularii de informatii.
Experimentul cu caracter de descoperire presupune implicarea efectiva a copiilorr in activitatile
experimentale desfasurate in contexte problematizante, in cercetdri active si in descoperiri de
noi cunostinte, familiarizarea lor cu demersul investigatiei stiintifice si vizeaza formarea de
competente practice si intelectuale de ordin superior. Activitatile bazate pe experimente sunt
potrivite oricarei varste, ajutdnd la dezvoltarea motricd si psihologica, dar si la asimilarea
cunostintelor Intr-un mod amuzant si relaxant.

Astfel, in acest an scolar atipic,atat in online cat si la gradinita le-am propus prescolarilor fel
si fel de experimente interesante. In continuare voi prezenta doui exemple de experimente
preferate de copii.

Grupa: mare
Tema anuala: Cum a fost, este si va fi aici pe Pamant?

Subtema proiectului tematic: Primdvara pe campii Subiectul activitatii: ,,Paleta de culori” -
culorile primare si culorile binare

Domeniul experiential: Domeniul Estetic si creativ
Obiective operationale:

O1. sa numeasca culoarea obtinuta din amestecarea a doua culori primare, utilizand
cunostintele anterioare.
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02. sa coreleze culorile primare cu cele binare, avand la baza instructajul realizat de
educatoare

In fata fiecarui copil se afla 6 pahare cu api si sticlute cu colorant alimentar rosu, galben
si albastru. Li se va cere copiilor sa desfaca cu grija fiecare sticlutd de colorant si sa puna cate
doud picaturi de colorant rosu, Li se va cere copiilor sd combine culorile primare doud cate
doud, astfel: - Rosu cu albastru; - Galben cu rosu; Desfac sticlutele de colorant si pun cate doua
picaturi de colorant rosu, galben si albastru in paharele indicate. R: - Culorile obtinute sunt:
rosu, galben si albastru. R: - Culori primare. Copiii vor face presupuneri cu privire la culorile
pe care le vor obtine in urma combinarii culorilor primare doud cate doua. Li se va cere copiilor
sa numeascad culorile amestecate si culoarea obtinutd. Se va introduce denumirea de culori
binare si se va realiza asezarea paharelor in formd de cerc, astfel incat culorile obtinute sa fie
delimitate de o parte si de alta de culorile din care a fost obtinuta.galben si albastru in primul,
al doilea si, respectiv, al treilea pahar. Copiii aseaza paharele astfel incat culorile obtinute sa fie
delimitate de culorile din care au fost obtinute. Li se ofera copiilor acuarele de culoare rosie,
galbena si albastra si li se cere sa realizeze o pictura doar cu culorile binare pe tema ,,Flori de
primavara”. Copiii vor amesteca culorile primare pentru a obtine culorile de care au nevoie.
Aici vor observa cum cantitatea de culoare utilizata din fiecare dintre acestea influenteaza
culoarea obtinuta.

Picteaza cu gheata

Urmatorul experiment a fost propus in perioada online si este un prilej bun pentru a-i
invata pe cei mici cum lichidul devine solid cand ingheata si apoi cum se topeste, ajungand din
nou in stare lichida.Avem nevoie de: tempera lichidd; o tava pentru cuburi de gheata; betisoare
de lemn (ca cele de inghetatd) hartie; folie de plastic (optional).

Vopsele se toarnd in tava pentru cuburi de gheata,in mijlocul fiecarui cub umplut cu vopsea,
punem cate un betisor de lemn, asezadm tava in congelator si asteptati pana cand vopseaua a
inghetat si a devenit solida.

Odata ce au inghetat cuburile, copilul poate incepe s picteze dupd ce se scot culorile din
tava . In timp ce picteaza, copilul este intrebat daca isi di seama ce s-a intamplat. Ce a patit
vopseaua cand a fost pusa la congelator? Dar cand a revenit la temperatura calda din casa?

Y S
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Metoda proiectului
Secretar sef, prof. Danaila Mirela,
Liceul Tehnologic ”Costache Conachi” Pechea

Procesul de invatamant este un sistem complex, rezultat al interdependentei dintre
predare, invatare si evaluare.

Tehnologia didactica include intr-un tot unitar toate componentele procesului de
invatdmant, insistand asupra interdependentei dintre continut si toate celelalte aspecte, cum ar
fi: organizarea, relatiile profesor-elevi, metodele, procedeele folosite etc.

Un loc important n cadrul tehnologiei didactice 1l ocupa strategiile didactice.
Prin strategie didacticd Intelegem un ansamblu de metode si procedee prin care se realizeaza
conlucrarea dintre profesori si elevi in vederea predarii, invatari, dar si evaluarii unui volum de
informatii, a formarii unor priceperi si deprinderi, a dezvoltarii personalitatii umane.
Invatamantul modern pune un accent deosebit pe metodele interactive. Acestea presupun ca
instruirea sa se faca activ, elevii devenind astfel coparticipanti la propria lor instruire si educatie.
Metoda proiectului
Metoda proiectului este o metoda de predare-invatare activ-participativd care promoveaza
dezvoltarea capacitatilor dinamice, dezvoltarea aptitudinilor elevilor, dar si o metoda de
evaluare. Proiectul este o activitate personalizata, elevii putand decide nu numai asupra
continutului, dar si asupra formei de prezentare.
Caracteristici:
> se desfasoara pe o perioada de timp de cateva zile sau cateva saptdmani;
> Incepe 1n clasa prin precizarea temei, definirea si intelegerea sarcinilor de lucru;

> continuad 1n clasa si acasa si se incheie in clasa prin prezentarea unui raport despre rezultatul
obtinut si expunerea produsului realizat;

> poate lua forma unei sarcini de lucru individuale sau de grup;

> trebuie organizat riguros 1n etape, ca orice munca de cercetare;

> faciliteaza transferul de cunostinte prin conexiuni interdisciplinare.

Avantajele folosirii proiectului ca metodi interactiva de predare — invatare — evaluare:
> Valorizeaza experienta cotidiana, informatiile si interesele elevilor;

> Ofera posibilitatea fiecarui elev de a se manifesta in domeniile in care capacitatile sale sunt
cele mai evidente;

> Ofera oportunitati pentru realizarea unei cooperari educationale intre principalii actori ai
educatiei: elev + elev, elev — invatator, invatatori — elev — parinte;
> Stimuleaza acumularea de cunostinte, dezvolta capacitatile si abilititile de comunicare,
colaborare si ajutor, determinand invatarea activa.
Metoda proiectului - etape, de la pregatirea acestuia, pana la evaluare:

a) Etapa de pregitire a proiectului

Se stabilesc:

« tema proiectului;

* unde se vor desfasura activitatile/actiunile proiectului;

« care sunt resursele de care au nevoie elevii pentru realizarea proiectului;

* cum vor fi organizate grupele ;

» care este graficul activitatilor din proiect;
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» care sunt produsele finale ale proiectului;

* cum va fi realizata evaluarea, care sunt criteriile de evaluare (discutii, analize pe baza de
criterii, chestionare, prezentare orald, portofoliu etc.).

b) Etapa de realizare a proiectului

* elevii vor desfasura activitatile stabilite conform responsabilitatilor asumate;

» cadrul didactic monitorizeaza activitatea fiecarui grup, implicarea fiecarui elev, mai ales
a celor cu CES, ofera sprijin daca este cazul, astfel incat toate grupurile sa poata finaliza
proiectul;

» cadrul didactic constatd cum functioneaza grupul, cum colaboreaza si coopereaza elevii,
intervenind pentru reglarea disfunctionalitatilor identificate in planul comunicarii si
relationarii.

c) Etapa de evaluare

« se vor evalua produsele finale prezentate de elevi, prin raportare la criteriile stabilite inca
din etapa de organizare a proiectului (evaluare facuta de elevi prin interevaluare; evaluare
facuta de cadrul didactic);

* evaluarea modului de realizare a proiectului, cu accent pe relationarea dintre elevi si
implicarea celor cu CES pe parcursul proiectului (evaluare facuta de elevi prin autoevaluare
individuala si autoevaluarea grupului de elevi; evaluare facuta de cadrul didactic).

METODE INTERACTIVE UTILIZATE LA ORELE DE MATEMATICA

SI EXPLORAREA MEDIULUI
inv. STINA SANDA
Scoala Gimnaziala ,,Dimitrie Sturdza” Tecuci

,Radacinile invataturii sunt amare, dar fructele ei sunt dulci.” Proverbul aduce in
discutie ,,gustul” pe care procesul de invatare il poate avea. Utilizarea metodelor interactive de
predare — invatare in activitatea didactica contribuie la imbunatatirea calitatii procesului
instructiv - educativ asupra personalitatii elevului.

Scoala contribuie la modelarea personalititii si la cultivarea trisiturilor ei. In intreaga
opera de formare a omului nou, a personalitatii sale, un rol important il au primii ani de scoala.
Scolii primare i revine sarcina de a forma primele deprinderi de munca intelectuala. De aceea,
este necesar ca Invatatorul sa fie preocupat in permanentd de perfectionarea metodelor si
procedeelor de predare — invétare, a stilului de munca in general, sa fie animat de o puternica
receptivitate fatd de tot ce este nou In specialitatea sa si In pedagogie, iar in practica sa
dovedeasca un efort continuu spre autodepasire.

Marile succese ale tehnicii, implementate adanc in viata oamenilor sub toate aspectele
ei, au contribuit la recunoasterea rolului fundamental al matematicii. Nu existd domeniu de
activitate umana care sd nu foloseasca intr-o masura mai mare sau mai mica matematica.

Didactica moderna a matematicii acordd un loc prioritar parametrilor metodologici ai
actiunii educationale. Cu toate ca invatatorul proiecteazd complexul de metode in stransa
corelatie cu celelalte componente structurale, metodele dispun de o oarecare autonomie, n
sensul ca utilizarea unei metode permite acestuia sa realizeze un spectru mai larg de obiective,
sa articuleze mai multe unitdti de continut.
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Fiecare situatie de invatare acceptd una sau mai multe variante metodice. Optiunea
pentru o variantd sau alta este conditionatd de nenumarati factori. Aceasta nu Inseamna ca
invatatorul poate utiliza o singura metoda pentru realizarea oricarui obiectiv. Metodele de
imvatdmant dispun de o sensibilitate deosebita privind adaptarea la conditii noi.

Metodele active sunt metodele operatorii. Esentialul rezida intr-o pedagogie a efortului
autentic i multilateral care izvoraste din interiorul constiintei si al gandirii proprii a elevului.
Aceasta constituie adevarata metodologie participativa in masura sa favorizeze, concomitent,
atat elaborarea noilor cunostinte prin eforturi proprii, cat si constructia operatiilor mintale
corespunzatoare, pe care vrem sa le formam, in loc ca toate acestea sa fie primite de-a gata,
pregatite de dinainte de invatator, demonstrate sau luate din manuale, cu un minimum de efort
de memorizare, de reproducere a exemplelor si metodelor propuse.

Sunt considerate active acele metode care nu incorseteaza elevul intr-o retea de expresii
fixe sau de reguli rigide, ci care rezerva o pondere crescanda elevului in interactiunea lui cu
obiectele invatarii.

,»Activ” este elevul care gandeste, care depune un efort de reflectie personala, interioarda
si abstractd, care intreprinde o actiune mintala de cautare, de cercetare si redescoperire a
adevarurilor, de elaborare a noilor cunostinte. Avand in vedere ca nici metodele clasice nu sunt
lipsite de virtuti, pentru activizarea elevilor pot fi imbinate in mod armonios metodele clasice
cu cele moderne. Metodele de invatamant sunt caile folosite de elevi si invatatori cu scopul ca
elevii sa se formeze, atat prin activitatea indrumata de invatatori, cat si prin cea organizata
independent si diferentiat.

O eficienta sporita o constituie utilizarea in orele de matematica a acelor metode care au
o mare valoare formativa, care stimuleaza dezvoltarea celor mai reprezentative forte ale

Dintre cele descriese, detaliem o activitate in care valorificam aceste situatii de invatare:

Competenta specifiva Sortarea, clasificarea §i inregistrarea prin desene si tabele a
unor date din mediul cunoscut face parte din Programa scolara pentru clasa a II-a, Matematica
si explorarea mediului, aprobata prin O.M.E.N. nr. 3418/19.03.2013.

Pe fondul unui exercitiu de imaginatie, elevii sunt invitati intr-0 excursie la munte.
Pentru a-si pregari cele necesare, i isi noteaza ideile cele mai bune, retinute intr-0 sesiune de
brainstorming, organizata frontal. In acest context, intr-un tabel, ei inregistreaza datele despre
lucrurile indispensabile. Exercitiul continua cu o fisa de lucru, care contine numele unor cabane
disponibile, dar si programele lor recreative. Ei retin informatiile ce li se potrivesc sub anumite
aspecte: durata sederii, reduceri si tarife, inclusiv pentru servicii suplimentare. Este momentul
in care se decide itinerariul si programul excursiei. La final, invatatorul realizeaza pe tabla un
tabel, In care sunt mentionate toate acele date. Copiii procedeaza la fel si in caiete.

Invatitorul foloseste aceste metode: exercitiul de spargere a ghetii, conversatia,
explicatia, invatarea prin cooperare, brainstormingul, exercitiul, observarea sistematica a
conduitelor elevilor.

Recuzita este alcatuita din: caiete, creioane colorate, fise de lucru, tabla si creta colorata.

Organizarea se face in cerc si frontal.

Exercitiul de imaginatie si furtuna de idei se impletesc in chip fericit in avantajul
elevilor, mai ales a celor cu dificultati in invatare. Sistemul deschis creat de invatator si spiritul
de echipa le dau curaj - curaj sa isi exprime ideile si parerile, sa le motiveze, sa se observe pe
sine atunci cand se afirma, sa se corecteze, sd invete de la altii. Pe scurt, implicandu-se, toti
elevii au oportunitatea si isi imbuniteasca potentialul intelectual. In plus, le sporeste si
potentialul creativ, intrucit acestea doud ii determina sa isi foloseascd imaginatia. In concret,
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inchipuindu-se in excursie, ei pot genera o multime de idei. Sesiunea de brainstorming este
momentul perfect in care elevii pot fi captati intr-o discutie despre lucruri din sfera stiintelor
naturii. De pilda, de-a lungul discutiei, se reactualizeaza cunostintele despre relief si despre
fenomenele naturii.

Totodata, pe durata exercitiului de imaginatie si a furtunii de idei, dascalul poate aborda
domenii din sfera limbii si a comunicarii. Excursia este o poveste cu aventuri. Drept care, elevii
sunt liberi sd o schimbe in orice parte a sa (inceput, cuprins, sfarsit). Cum? De exemplu,
aducand eroii In mijlocul actiunii, modificand traseul si programul s.a.m.d. Datorita atributului
ludic pe care il comporta acesta in subsidiar, scolarii nu realizeaza ca, de fapt, invatatorul le
testeaza: * felul 1n care recepteaza mesaje verbale; * modul in care se exprima oral din punct
de vedere lexico-gramatical si ortoepic, * achizitiile din fondul lexical - cu preponderentd din
cel pasiv; * nivelul la care se ridica abilitatea de a folosi cuvinte avand sens asemanator / Opus
[ aceeasi forma si inteles diferit.

La randul sau, cerinta organizarii datelor in tabel atinge domeniul privind orientarea
spatiala si localizariile in spatiu. Credem ca acest lucru este util celor ce necesita suport vizual
pentru fixarea informatiilor. In acelasi sens educa si momentul ce marcheazi trecerea in lumea
imaginarului. Exercitiul amintit 1i provoacd pe copii sa vada lucrurile cu ochii mintii. Asa li se
formeaza reprezentarile la nivel mental.

In consecinta, consideram ci prezentul demers didactiv le dezvolti elevilor inteligenta
spatial-vizuala si cea logico-matematicd. Stim cat de necesard este aceasta din urma la
matematicd, atunci cand situatia de invdtare impune organizarea si reprezentarea datelor.
Implicit, o atare situatie reclama sortarea si clasificare lor dupa criterii prestabilite.

METODE MODERNE DE PREDARE- iNVATARE

Prof. Huzum Simona
Scoala Gimnaziala ,,Gheorghe Petrascu” Tecuci, jud.
Galati

In procesul de invatamant profesorul, ca si elevii, actioneaza prin intermediul unor
metode de predare si invatare. Calitatea muncii lor este in functie de aceste metode, ecle
constituind o sursa Tnsemnata de crestere a capacitatii si eficientei invatdmantului. Aplicandu-
se metode deosebite, se obtin diferente esentiale in pregitirea elevilor. In ultimele decenii a
crescut interesul pentru asa-numitele metode moderne. Sunt considerate moderne toate acele
metode care sunt capabile sd mobilizeze energiile elevului, sa-i concentreze atentia, sa-1 faca sa
urmareasca cu interes si curiozitate lectia, sa-i castige adeziunea logica si afectiunea fata de cele
nou invatate, care-1 Indeamna sd-si puna in joc imaginatia, intelegerea, puterea de anticipare,
memoria etc. Aceste metode pun mai mult accentul pe cunoasterea operationald, pe invatarea
prin actiune, prin manipulare in plan manual si mintal a obiectelor, actiunilor etc. Folosirea
metodelor moderne de predare-invatare-evaluare nu inseamna a renunta la metodele
traditionale ci a le actualiza pe acestea cu mijloace moderne. Metoda este selectatd de cadrul
didactic si este pusa in aplicare in lectii sau activitati extragcolare cu ajutorul elevilor si in
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beneficiul acestora; presupune, in toate cazurile, o colaborare Intre profesor si elev, participarea
lor la cautare de solutii, la distingerea dintre adevar si eroare si care, sub forma unor variante
si/sau procedee selectionate, se foloseste pentru asimilarea cunostintelor, a trairilor valorice si
a stimularii spiritului creativ. Cand se alege o metoda, se tine cont de finalitatile educatiei, de
continutul procesului instructiv, de particularitatile de varsta si de cele individuale ale elevilor,
de psihosociologia grupurilor scolare, de natura mijloacelor de invatamant, de experienta si
competenta cadrului didactic.

Spre deosebire de metodele traditionale care genereaza pasivitate in rdndul elevilor, la polul
opus, metodele moderne se caracterizeaza prin urmatoarele note:

. acorda prioritate dezvoltdrii personalitatii elevilor, vizand latura formativa a educatiei,
. sunt centrate pe activitatea de Invatare a elevului, acesta devenind subiect al procesului
educational;

. sunt centrate pe actiune, pe invatarea prin descoperire;

. sunt orientate spre proces;

. sunt flexibile, incurajeaza invatarea prin cooperare si capacitatea de autoevaluare la
elevi, evaluarea fiind una formativa;

. stimuleaza motivatia intrinseca;

. relatia profesor-elev este democratica, bazatd pe respect si colaborare, iar disciplina

deriva din modul de organizare a lectiei.
Asadar, prin metodele moderne, se incurajeaza participarea elevilor, initiativa si creativitatea

si totodatd, profesorul trebuie sa-si schimbe conceptia si metodologia instruirii si educarii, s
coopereze cu elevii, sa devina un model real de educatie permanentd, sa se implice 1n deciziile
educationale, sd asigure un proces didactic de calitate.

BIBLIOGRAFIE
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IMPLEMENTAREA METODELOR DIDACTICE ACTIV-
PARTICIPATIVE iN PROCESUL INSTRUCTIV-EDUCATIV

Prof. Huzum Alin
Scoala Gimnaziala >’ Dimitrie Sturdza’Tecuci

In societatea contemporani, cu schimbari rapide si efecte imediate, educatia si
invatamantul trebuie reinnoite, completate, adaptate, astfel incat putem vorbi despre o
permanentd inovatie si creatie in activitatea didacticd. Obiectivul general este acela de a
promova creativitatea ca factor cheie in dezvoltarea competentelor personale, antreprenoriale
si sociale prin invatarea pe tot parcursul vietii dar si de a gasi strategii moderne folosite pentru
asigurarea unei educatii de calitate Tn invatdimant. Pentru elevi, scoala viitorului trebuie sa
promoveze o educatie de calitate si sa fie axatd pe valori in care elevii s creadd, in care sa se
regdseascd, indeplinind doua conditii, fundamentale din punctul lor de vedere: scoala viitorului
trebuie sd le placa si sa fie eficientd. Prioritatea invatamantului o constituie informatizarea,
softul educational, reprezentat de programele informatice special dimensionate in perspectiva
predarii unor teme specifice, ceea ce reprezinta o necesitate evidenta .

Invatarea cu ajutorul software — ului activ inspire permite profesorilor sa aduca lectii de
un suflu nou prin intermediul orelor interactive, si a tablei multi - media. Intensificarea
colaborarii de grup si lucrul in echipa, in sala de clasa, cu ajutorul sistemelor Prometeic Active
Inspire de raspuns si de creare de lectii diferentiate umplute cu activitati bogate, duc la
atragerea atentiei intregii clase si determinarea tuturor elevilor sa lucreze cu placere.

Abilitatile de colaborare, cum ar fi, de exprimare creativa si de auto-evaluare sunt esentiale
pentru succesul elevilor, acum si in carierele lor viitoare. Profesorii pot transforma traditionalele
lectii, bazate pe prelegere precum si salile obisnuite de clasd, in medii de invatare infuzate cu
experiente pline de imaginatie, interactive, care captiveaza atat atentia elevilor, cét si cea a
adultilor , in timp ce le ofera acestora libertatea de creare si de realizare a acestora.

Conceput pentru a promova gandiri eficiente, independente, Activinspire ajuta profesorii sa
combine intr-un timp real de evaluare si lumea reald si experienta din procesul de invatare.

O alta caracteristica a acestui program consta in consolidarea clasei din punct de vedere al
eficientei - adicd ,poate genera lectii mai eficiente, pe deplin functionale, instrumente integrate,
cum ar fi desenatorul , instrumentele de matematica si de alte discipline precum si cerneala
magica.

Simplificarea lectiei prin utilizarea Activinspire permite profesorilor sa creeze cu usurinta
lectii, s3 sporeasca colaborarea si implicarea elevilor prin instrumente interactive.
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Padlet — instrument digital pentru implicarea si colaborarea dintre elevi
Prof. Ana-Laura Cristea
Scoala Gimnaziala Dimitrie Sturdza, Tecuci

Invitarea colaborativa bazata pe tehnologie atinge o relevanta din ce in ce mai mare in
invatamant din mai multe motive, printre care prevalenta constructivismului ca metoda de
predare si invitare dar si nevoia de a spori implicarea elevilor. Invitarea colaborativa online
poate fi definita ca un proces prin care elevii lucreaza pentru a analiza si a raispunde unei cerinte,
sau pentru a crea un inteles comun asupra unui subiect. Acest proces este caracterizat printr-o
serie de elemente dintre care amintim natura activa a invatarii, rolul profesorului de facilitator
in procesul de invatare al elevilor dar si intensificarea responsabilitatii elevilor vis-a-vis de
propriul proces de asimilare. In prezent exista un numar semnificativ de instrumente si aplicatii
online care sustin invatarea colaborativd, dar utilizarea lor la clasa este incd la Inceput.

Padlet, cunoscut Tnainte sub numele de Wallwisher, este o aplicatie
gratuitd care ofera posibilitatea crearii unui spatiu colaborativ, fiind
accesibil de pe orice dispozitiv conectat la internet. Acest spatiu de lucru
poate fi descris ca un avizier online disponibil oricand, fiind prezentat de W
creatorii sai drept o pagina web care traieste si respira si cea mai facila
modalitate de a crea si colabora oriunde in lume. Numarul de participanti
este nelimitat, oricine avand posibilitatea de a vizualiza, adauga, rearanja pad IEt
simultan continutul, fie ca este vorba despre o imagine, un text, un link catre
o alta pagina web, un videoclip ori un document. Unul dintre principalele
beneficii pe are aceasta platforma il aduce in lucrul la clasa, il constituie
posibilitatea de a o putea folosi fara o inregistrare sau o conectare prealabila
la un cont. Postarile pe aceasta platforma pot fi, de asemenea, facute in mod anonim, daca elevul
alege sd nu 1si adauge numele, venind astfel in ajutorul celor care sunt, poate, introvertiti sau
nesiguri de raspunsurile lor.

Limitele folosirii acestui instrument digital coincid cu limitele imaginatiei si creativitatii
utilizatorului, caci acesta este cel care transforma aceasta aplicatie educationala intr-una extrem
de puternici si valoroasi. In cele ce urmeazi voi prezenta cateva modalititi prin care Padlet
poate fiutilizat cu succes la clasa, pe care am avut ocazia de a le descoperi din postura elevului,
in cadrul cursului de formare C.R.E.D. (Curriculum Relevant Educatie Deschisa pentru Toti):

1. Brainstorming — Fie ca este vorba despre un subiect de discutie, o afirmatie, un proiect sau o
idee, elevii pot contribui cu propriile pareri si comentarii.

2. Colectarea lucrarilor elevilor.

3. Sectiune dedicata intrebarilor In timp real — aceasta functionalitate poate fi folositd cu succes
in timpul orelor de predare, venind in ajutorul elevilor care pot nota eventualele neclaritati,
profesorul avand posibilitatea de a dedica la sfarsitul orei cateva minute in scopul clarificarii
acestora. Astfel, li se dd posibilitatea tuturor sa isi depaseascd teama si sd posteze anonim orice
intrebare aparuta, Padlet dindu-le oportunitatea tuturor participantilor de a avea o voce.
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4. Portofoliu online — Padlet da posibilitatea crearii unui avizier virtual pentru fiecare elev, care
pot sd 1si incarce in locul desemnat temele, proiectele, contributia personala. Atat profesorul cat
si ceilalti pot da feedback.

5. Spargerea ghetii — se pot gasi numeroase modalitati prin care o ora de curs sa poatd debuta
intr-o manierd cat mai agreabila: de la inserarea unor gif-uri pentru a raspunde la intrebarea
Cum te simti azi? pana la exercitii de cunoastere de tipul 2 adevaruri si 1 minciuna, Padlet
constituie o resursa inepuizabild de activitati de icebreaking.

6. Absolvire / Final de an scolar.
7. Harti mentale.

8. Comunicarea la clasd sau cu parintii — In cazul conectarii cu un e-mail pe platforma, exista
posibilitatea de a fi Instiintat ori de cate ori cineva face o postare sau adreseaza o intrebare;
astfel platforma poate fi folosita pentru a pune la curent in timp real.

9. Club de carte / Analiza unui citat / Finalizarea unui povesti — plecand de la o lectura studiata
la clasa se pot face diverse activitati cum ar fi analiza personajelor, a rasturnarilor de situatie, a
intelesurilor ascunse, le putem cere sa rescrie finalul, s mai adauge un capitol, s explice
semnificatia unui citat si cu sigurantd ideile ar putea continua.

10. Stiu / Vreau sa stiu/ Am aflat — se pot analiza astfel cunostintele pe care elevii deja le detin,
insistandu-se asupra celor pe care ei vor sa le descopere sau nule stapanesc foarte bine.

11. Buletin aniversar — se poate crea un avizier al tuturor aniversarilor din clasa, astfel elevii au
posibilitatea de a fi sarbétoriti de catre colegii lor.

12. Colectarea feedbackului pentru profesor — avand posibilitatea de a posta anonim, cu
sigurantd elevii vor putea fi foarte onesti In legatura cu feedbackul oferit profesorului.

Padlet este asadar o pagind web care ,,traieste”; este versatila si compatibila cu multe
activitati de predare si invatare. Mai mult, este o platforma care ofera oportunitéti egale oricarui
elev si oricarei situatii de Invatare sub forma unei accesari gratuite si flexibile. Existenta
diferitelor studii demonstreaza utilitatea si eficienta utilizarii acestei platforme care cred ca isi
poate gasi locul in fiecare clasa si in viata fiecarui cadru didactic interesat de cresterea implicarii
elevilor sdi In cadrul procesului de invatare.
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Importanta comunicarii in managementul organizatiei scolare
Inspector, profesor Maria Magdalena OPRISAN

Comunicarea reprezintd, alaturi de motivatie si competenta profesionald, cheia eficientei
intr-o organizatie. Toti membrii unei companii isi petrec majoritatea timpului comunicand intr-
o forma sau alta, indiferent de pozitia lor in ierarhie.

Schimbarile din tehnologie au condus la transformari In structura si activitatea
organizatiilor. De aceea practicile si tehnologiile de comunicare au devenit tot mai importante
pentru toate tipurile de organizatii. La acestea se adaugd cresterea rolului managerului in
procesul de comunicare organizationala, el fiind pe de o parte cel care proceseaza informatia
interna si externd, iar pe de alta parte tot managerul comunica aceasta informatie subordonatilor
(este in postura de diseminator) si celor din afara organizatiei (este in postura de purtdtor de
cuvant).

Studiul comunicarii organizationale arata clar ca rolul comunicarii intr-o organizatie este
mai mult decét capacitatea managerului de a fi un bun vorbitor si de a avea abilitati bune de
comunicare interpersonale. Toate tipurile de organizatii, nu numai societatile comerciale, au
nevoi de comunicare §i provocari in acest domeniu.

Procesul de comunicare a trezit interesul unor stiinte diferite precum filozofia, istoria,
psihologia, sociologia, etnologia, economia, biologia, cibernetica sau stiintele cognitive. Istoria
comunicarii este strans legatd de evolutia umana si de dezvoltarea relatiilor sociale si
economice. Astfel, primii pasi teoretici In domeniul comunicarii sunt strans legati de diviziunea
muncii si de opera lui Adam Smith (1723-1790) in a carui opinie comunicarea contribuie la
organizarea muncii colective si la structurarea spatiilor economice.

Cercetarile actuale definesc excelenta organizationala ca “fiind abilitatea oamenilor de a
utiliza tehnologia pentru rezolvarea creativa a problemelor complexe” (Zlate, 2004: 495).

Eficienta si eficacitatea organizationald depind in mare masura de abilitatea managerilor
de a trimite mesaje in interiorul si in afara organizatiei cu eficacitate maxima. S-au identificat
anumite deprinderi si abilitati care sa ajute la eficientizarea procesului de comunicare.
Managerii, in ipostaza de emitdtori, ar trebui sa posede urmatoarele abilitati:

- Sa trimita mesaje care sunt clare si complete;

- Sa codifice mesajul in simboluri pe care receptorul sa le inteleaga;

- Sa selecteze mediul cel mai potrivit pentru transmiterea mesajului;

- Sa selecteze un mediu pe care receptorul il monitorizeaza;

- Sa evite filtrarea si distorsionarea informatiei;

- Sa se asigure ca mecanismul de feedback este incorporat in mesaje;

- Sa ofere informatie precisa pentru a se asigura ca zvonurile Inseldtoare nu se
raspandesc. (adaptat din Jones&George, 2008).

Managerii trebuie s devina eficace si eficienti si in ipostaza de receptori ai mesajelor. In
acest sens, urmatoarele abilitati sunt considerate esentiale:

- Sa fie atenti (managerii, oricat de ocupati ar fi, trebuie sd acorde atentie tuturor
mesajelor pe care le primesc);

- Sa fie buni ascultatori (sa se abtind din a-i Intrerupe pe ceilalti, s mentina contactul
vizual, s pund Intrebari dupa primirea mesajului pentru clarificarea elementelor confuze, sa
parafrazeze sau sa refrazeze punctele importante ca si forma de feedback);

- Sa manifeste empatie;

- Sé inteleaga stilurile lingvistice prin constientizarea diferentelor culturale.
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Procesul de comunicare intena din cadrul organizatiilor, privit in ansamblu, poate fi
impartit 1n urmatoarele categorii: 1. Comunicarea operationala include intreg ansamblul de
mesaje ce-i leaga pe angajatii organizatiei in actiunile de infaptuire a planului ei operational si
2. Comunicarea institutionala se defineste precizand modalitatea optima de functionare a
sistemului de comunicare.

Comunicarea joacd un rol vital in implementarea eficace a schimbarii in cadrul
organizatiei deoarece angajatii trebuie sa primieasca la timp informatia referitoare la motivele
schimbarii si la consecintele acesteia, iar reducerea incertitudinii provocate de schimbare se
poate face numai prin furnizarea informatiei corecte prin canale oficiale si eliminarea
zvonurilor.

O comunicare eficace in interiorul organizatiei contribuie la crearea unui climat
organizational motivant, iar barierele care apar (bariere de limbaj, perceptuale, contextuale) pot
fi depasite prin luarea de masuri care sa conduca la imbunatatirea calitatii comunicarii .
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Jocul de rol — o metoda didactica actuala
Prof. Chirvasuta Ionela Mirela
Scoala Gimnaziala ,,Dimitrie Sturdza”, Tecuci, judetul Galati

Motto: ,,Jocul este si o pregatire pentru viata de mai tarziu, dar mai presus de toate, el
este insasi viata copilului.” (Mc. Dougall)

In scoala zilelor noastre, dupi o observare directi a elevilor la clasa, se poate concluziona
ca, printre cele mai agreate metode de invatamant, utilizate de profesori in procesul de predare-
invatare, sunt metodele de simulare. Dintre aceste metode, preferata copiilor, mai ales in randul
celor de la ciclul primar, este jocul de rol.

Jocul de rol reprezintd o metoda activa de predare-invatare si se bazeaza pe simularea
unor functii, relatii, activitati, fenomene, sisteme etc. Jocul de rol urméreste formarea
comportamentului uman pornind de la simularea unei situatii reale.

Printre avantajele jocului de rol se numara urmatoarele: activeaza elevii din punct de
vedere cognitiv, afectiv, actional, punidndu-i 1n situatia de a interactiona, prin dramatizare,
asigurd problematizarea, sporind gradul de intelegere si participare activa a cursantilor si pune
in evidentd modul corect sau incorect de comportare in anumite situatii.
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Jocul de rol poate avea, insd, si anumite dezavantaje, fiind o metoda greu de aplicat,
deoarece presupune nu numai aptitudini pedagogice, ci si aptitudini regizorale, proiectarea si
pregdtirea sa necesitd timp si efort din partea profesorului, pot aparea blocaje emotionale in
preluarea si interpretarea rolurilor de catre unii elevi.

Dincolo de aceste dezavantaje, jocul de rol rdimane o metoda inedita in cadrul orelor
de limba engleza, fiind cel mai bun mod de a simula o situatie reald si de a invata limbajul
necesar, dar si 0 metodd mult iubitd de copii, datoritd apropierii de universul lor, universul
jocului.

In scurta mea experientd la catedra, de trei ani, am identificat importanta alternarii
metodelor traditionale cu cele moderne, precum si faptul ca impletirea acestor doua tipuri de
metode duce la o invitare eficientd, la o retinere mult mai buna a notiunilor, dar si la faptul ca
elevii pot aplica mult mai rapid ceea ce invata.

Acelasi lucru 1-am facut si in acest an scolar, insa o anumita activitate didactica mi-a
ramas in minte datoritd impactului pozitiv pe care 1-a avut aplicarea jocului de rol asupra relatiei
dintre mine si elevi, dar si datoritd cresterii motivatiei si implicarii elevilor in cadrul orei de
limba engleza.

In cadrul unitatii ,,Welcome to Italy”, din manualul Limba modernd englezd,autori: Elena
Sticlea, Cristina Mircea, editura Booklet, pentru clasa a Ill-a, in primele lectii am utilizat
metode traditionale, cum ar fi exercitiul, expunerea, exercitii de citire si de scriere, dupa care
am considerat necesar interventia unei metode moderne, pentru a utiliza atat cuvintele care
desemneaza diverse articole care pot fi cumpdrate dintr-un magazin, dar si frazele necesare
pentru a achizitiona diverse lucruri.

In urma aplicarii acestei metode in cadrul acestei lectii, am observat ca:
e elevii au prezentat un grad mare de apreciere a activitatii;
e notiunile vizate au fost insusite mult mai usor;
e metoda modernd a imbunatatit relatia profesor-elev prin apropierea acestei metode de
universul copilului;
e aplicarea metodelor moderne creste motivatia si implicarea elevilor.

In concluzie, jocul de rol trebuie aplicat in demersul didactic ca o continuare si o
completare a metodelor traditionale, acesta asigurand buna intelegere a notiunilor predate si
aplicarea lor in viata reala.
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EVIDENTA CONTABILA A CHELTUIELILOR
Contabil, PLESU FELOMELA,
SCOALA GIMNAZIALA DIMITRIE STURDZA TECUCI

Analiza si functionarea conturilor de cheltuieli Evidenta contabila a cheltuielilor se
realizeaza cu ajutorul conturilor din clasa 6 ,,Conturi de cheltuieli".

Conturile din clasa 6 asigura evidenta sintetica a conturilor de cheltuieli - au functie
contabila de activ si continut economic de utilizari (diminuari de resurse). La sfarsitul perioadei
de gestiune (1 lund), aceste conturi nu prezinta sold fiind preluate in contul de rezultat
patrimonial. Sunt conturi de procese nebilantiere. Analitic, conform clasificatiei functionale
cheltuielile sunt dezvoltate pe capitole si subcapitole, respectiv pe titluri, articole si alineate
conform clasificatiei economice.

Astfel, structura unui cont de cheltuieli va cuprinde: a) simbolul contului din planul de
conturi; b) capitolul; ¢) sursa de finantare a cheltuielilor, respectiv: bugetul de stat, bugetele
locale, bugetul asigurarilor sociale de stat etc., venituri proprii $i subventii; d) subcapitolul; e)
titlul; f) articolul; g) alineatul; h) paragraful. Considerdm ca exemplu cheltuielile cu salariile
la o primarie ce se vor inregistra in debitul contului 641.51.02.01.1.10.01.01 * 641 - simbolul
contului cheltuieli cu salariile; » 51 - Autoritati publice si actiuni externe, codul capitolului; ¢
02 - arata bugetul finantator, in cazul de fata bugetul local; * 01 - Autoritdti executive, codul
subcapitolului; I - reflectd titlul de cheltuieli conform clasificatiei economice, respectiv
,,Cheltuieli de personal”, titlul I, « 10.01 - reflecta articolul din clasificatia economica si
anume ,,Cheltuieli cu salariile in bani";

Promovarea imaginii scolii prin intermediul activitatilor on-line
Prof. Movileanu Maricica
Scoala Gimnaziala ,,Dimitrie Sturdza”Tecuci

Situatia cu care ne-am confruntat a scos la iveala faptul ca fara abilitatea de a atrage
elevi, profesori, specialisti, facilitdti, echipamente, scolile vor inceta sa mai existe. Parintii si
implicit elevii 1si doresc un act didactic de calitate, care sa-1 asigure ca sunt beneficiarii unui
act educational de calitate altfel si in Tnvatdmant ca in orice alt domeniu intervine fenomenul
migratiei.

Daca la momentul actual scoala online a devenit parte din activitatea zilnica si inainte
activitatile desfasurate in mediul virtual reprezentau un punct forte atat pentru profesori cat si
pentru institutia scolara din care acestia faceau parte.

Necesitatea de adaptare a institutiilor de invatamant la schimbarile mediului, la nevoile
individuale ale clientilor presupune implementarea marketingului in obiectul de activitate al
acestora, cu scopul imbunatétirii serviciilor, mentinerii si promovdrii acestor servicii in conditii
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de maxima eficientd. Anume marketingul educational ar trebui sa configureze viziunea unei
scoli a secolului XXI si s@ pregdteasca elevii pentru viitor.

O scoald in ziua de astazi putem spune ca are datoria morald de a se promova si de a-si
orienta activitatea in functie de asteptarile parintilor si elevului. Existd multe modalititi de a
face acest lucru dar noi ne vom concentra pe cateva din ele:

- Site-ul scolii. Este foarte important pentru o scoala sa-si realizeze propriul site pe
care beneficiarii ( actuali si viitori) sd gaseascd informatii utile despre institutia de
invdtdmant in general dar cum informatia simpld si seacd nu spune mare lucru
trebuie neaparat sa fie si un fisier, care sd se evidentieze inca de la deschidere, in
care sd se evidentieze activitatile extrascolare realizate la nivelul scolii ( ex de
activitati online: excursii interactive, implicarea in realizarea de softuri etc)

- Facebook. Activitatile pe care profesorii le realizeaza in mediul online pot fi usor
promovate in acest mod. Afisarea cu acceptul tuturor a imaginilor care arata
participare la diferite activitati: lectii, expozitie interactiva de desene, crearea ne
jocuri didactice etc.

1. Publicarea de articole in publicatiile online cu prezentarea activitdtii si a rezultatelor
obtinute e un alt mod de a promova totodata si institutia scolara din care faci parte.

Voi incheia dand un exemplu de postare pe facebook:

Astazi elevii clasei a IV a de la Scoala
Gimnaziala ,, Dimitrie Sturdza ” au realizat o serie
de desene superbe pentru a sdrbatori si ei alaturi de
toti romanii de pretutindeni Ziua Unirii. Ei si-au
prezentat lucrarile prin intermediul platformei
pusd la dispozitia noasta de Scoala.
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EVALUAREA ONLINE - O PROVOCARE

Prof inv. Primar. Paraschiv Mirela Magda
Scoala Gimnaziald Dimitrie Sturdza Tecuci

Scoala online...cine s-ar fi gandit acum un an ca vom fi nevoiti sd ne desfasuram
activitatea de predare exclusiv online? Cu siguranta nu multi dintre noi, chiar daca tehnologia
a fost folositd si integratd din ce in ce mai mult in actul de predare. Si dacad la predarea,
transmiterea cunostintelor stdim bine, am prins repede, ne- am perfectionat, cum sa facem o
evaluare eficienta este o adevarata provocare.

Scoala noastrd foloseste in perioada scoala online platforma Google Classroom.
Experienta actuald ne ajuta sa intelegem ca tehnologiile sunt instrumente de aplicat cu atentie
si In mod adecvat. Provocarea pentru profesori este sa se indeparteze de notiunea de evaluare
ca document Word si s@ foloseasca tehnologia pentru a-i ajuta pe elevi sa devina autonomi in
invatare. In contextul online, implicarea este esentiala si instrumentele alese pentru predare si
evaluare trebuie sa creeze o interactiune umana mai profunda si mai semnificativa. Creativitatea
pe care tehnologia iti permite sd o exprimi este ceva despre care noi, profesorii, trebuie sa
vorbim pozitiv.

Evaluarea e in responsabilitatea profesorului. lar pentru asta atat profesorul cat si intreg
sistemul educational trebuie sa asigure cele 3C caracteristici esentiale ale evaluarii: sa fie
continud, completa si corecta.

Evaluarea este o cuantificare a masurii in care au fost atinse obiectivele programului de
instruire, au fost eficiente metodele de predare/invatare. In ceea ce ma priveste am aplicat si
aplic la clasa urmatoarele metode de evaluare:

e ESEURI: o0 metoda de evaluare potrivita mai mult pentru discipline umaniste, greu de
implementat intr-un sistem online in vederea evaludrii automate

e TESTE DE TIP CHESTIONAR: un mod de evaluare cu raspunsuri #DA/NU# sau
raspunsuri multiple aplicabile in orice domeniu. Necesitd un efort din partea
profesorului in pregatirea intrebarilor si raspunsurilor. Este un mod de evaluare cu un
inalt nivel de obiectivitate atata timp cat elevii inteleg importanta evaluarii si lucreaza
corect, individual fard si comunice intre ei. In acest tip de evaluare nu se pune accent
pe creativitate.

Evaluarea bazata pe proiect, cu utilizarea media, poate oferi elevilor o serie de optiuni.

Proiectul reprezinta o metoda complexa de evaluare, individuala sau de grup, recomandata
profesorilor pentru evaluarea sumativa. Elaborarea proiectului necesitd o perioada mai mare de
timp, cateva zile sau cateva saptamani. Pe parcursul realizarii proiectului, cadrul didactic ofera
suport si consultantd elevilor in desfasurarea cercetarii, in colectarea datelor necesare si poate
efectua evaludri partiale. Experienta mea este ca le place acest lucru iar creativitatea manifestata
este uluitoare. Pe platforma Google Classroom putem discuta cu elevii- Meet video chat este
inclus acum gratuit, pot fi corectate temele si poate fi oferit feedback direct fiecarui elev.
Proiectele pot fi prezentate clasei, elevii sunt extrem de inventivi, am avut surpriza sa realizeze
filmari pe care apoi le-au prezentat colegilor. Utilizarea proiectului este o metoda eficienta de
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evaluare dar si o metodd de invatare interactiva care plaseaza elevul intr-o situatie de cercetare
autentica, cultiva responsabilitatea pentru propria Invatare si rezultatele acesteia.

Testul clasic, postat pe activitatea la clasa, in word, timp de rezolvare si apoi incarcare
pe platformad. Permite corectarea si feedback direct fiecarui elev. Implica seriozitate si
corectitudine din partea elevilor si stim ca, incd la aceasta parte trebuie sd mai lucram. Trebuie
sa-1 facem pe elevi sa inteleaga ca evaluarea are rolul verificarii cunostintelor acumulate, nu
este o pedeapsa, este si un mod de a constata lacunele aparute si de a le corecta.

Portofoliul: reprezinta un instrument utilizat in cadrul evaluarii sumative, care permite
estimarea progresului in invatare al elevului prin raportare la achizitiile realizate in perioade de
timp mai mari( semestru, an scolar)

Probele orale : se pot face online pentru ca putem folosi fara nici o problema comunicarea
video-audio unu la unu, sau pur si simplu camerele web in grupurile de Skype sau Zoom, in
care evaluatul sa poata expune raspunsul la o Intrebare sau o lectie invatata.

Pentru evaluare se pot folosi cateva instrumente/aplicatii: Quizizz; Wordwall; Quizlet;
Learning Apps etc, platforme cu ajutorul carora se pot crea teste, fise de lucru, activitati
interactive. Oricat de performanta sau prietenoasa ar fi o aplicatie de evaluare online, aceasta
nu poate inlocui pe deplin multiplele actiuni ale feedback-ului invatarii, actiuni initiate prin
microdeciziile educatorului.

BIBLIOGRAFIE:
Brut Mihaela, Metode de testare online http://www.infoiasi.ro/mihaela 2005/2006
Cucos, C (2008).Teoria si metodologia evaludrii. lasi: Editura Polirom

E-gradinita si/sau crearea de resurse educationale digitale
Prof. Lazar Lilica
Gradinita p.p. Prichindel Tecuci

Educatia timpurie a copiilor trebuie consideratd baza sistemelor de educatie si formare,
adica asigurarea conditiilor optime de dezvoltare In perspectiva a competentelor cheie. O
educatie timpurie coerenta in toate mediile implicate (familie, gradinitad, comunitate etc.)
reprezintd contextul necesar unui echilibru intre aspectele socioemotionale, invatare si starea
de bine.

Pandemia ne-a determinat la schimbari radicale in abordarea procesului didactic prin

inlocuirea in totalitate a interactiunilor face-to-face cu copiii, prin intilniri mijlocite de device-

41


http://www.infoiași.ro/mihaela%202005/2006

~D;
Mem-’ro-?o
= . . = MINISTERUL EDUCATIEI NATIONALE
v A~ 4

ALANS

ETUL GALATS
STR. 1 DECEMBRIE 1918 NR. 26, TEL./FAX: 0236-811617 INSPECTORATUL $COLAR

U Afost 6 provocaresa ne adaptam rapid Ia situatia nou generati, experimentata putin, si ne
informam, sa planificim, sa organizadm si sd desfasuram activitati educative folosindu-ne de
mediul virtual in sustinerea unor activitati sincron si asincron. Ne-am mobilizat in identificarea
materialelor digitale necesare in derularea proiectelor tematice planificate dar si in crearea de
resurse educationale diverse. Voi detalia crearea de resurse digitale mijlocitd de aplicatia Power
Point pe care am utilizat-o in crearea de jocuri interactive, povesti educative, cantece animate
etc.

Aplicatia Power Point folosita in crearea de jocuri interactive, a permis crearea unui
continut adaptat nivelului grupei, formularea unor sarcini didactice care sd sistematizeze
achizitiile anterioare, sa genereze idei noi si care sd atingd nivelul proximei dezvoltari.

Jocurile interactive elaborate au reguli de joc care se intuiesc si se aplicd cu usurinta si
elemente de joc care sd recompenseze raspunsul corect (emoticoane amuzante) sau sa

sanctioneze greseala si revenirea la pagina initiald pentru rezolvarea sarcinii:

@‘;J Mijloacele aplicatiei Power Point sunt suficiente pentru:

v' a face mecanismul proiectarii instruirii sd prezinte un
) h anumit volum de informatii intr-o formd accesibild grupului
L

tinta;

v sd se realizeze obiectivele stabilite prin structurarea
informatiei iar slide-urile sa fie cat mai atractive si cat mai vizibile;

v' inserarea unei actiuni din tabul Inserare - butonul Hyperlink prin selectarea unei zone
din document, slide-ul first/next/last slide viewed spre care sa se faca link-ul.
Astfel, am elaborat jocuri pentru Domeniul Limba si comunicare, Domeniul Stiinta —

Cunoasterea mediului §i Activitati matematice, dupa cum urmeaza:

Jocul silabelor — a avut ca obiective:

JOCUL SUABELOR

e sd consolideze abilitatea de a desparti cuvintele 1n silabe;

Pt pramlio AR IRA

e sd identifice numarul de silabe dintr-un cuvant;

e sd recunoasca reprezentarea grafica a cuvantului;
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Jocul interactiv Recunosti litera? a condus copiii in lumea

magica a literelor si i-a ajutat sa-si verifice auzul fonematic

si sa faca legatura sunet-litera intr-un mod distractiv:

Jocul Recunosti sunetul? are ca scop

cuvinte asemanatoare

familiarizarea copiilor cu
ca forma si diferite ca sens (paronime), sd

sesizeze  sunetele  care diferentiaza intelesul:

Jocul interactiv Alege corect! introduce copiii in lumea omonimelor- cuvinte care au aceeasi

pronuntie dar au sensuri diferite, punandu-i in fata alegerii obiectelor potrivite cu enuntul:

Jocul Calatorie prin univers — Domeniul Stiintd — Cunoasterea mediului, a prilejuit
sistematizarea si consolidarea achizitiilor despre univers: planete, stele, orbitd, cosmonauti,

mijloace de deplasare (rachete, vehicule spatiale), instrumente de cercetare si studiu a spatiului:

La matematica, prin jocul Ne jucam, ne distram, matematica-nvdtam, am sustinut

atentia copiilor prin selectare de imagini placute si potrivite proiectului tematic derulat dar si
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recunoastere a cifrelor si de exersare a operatiilor de adunare si scadere cu 1 — 2 unitati:

NEJUCAM, NE DISTRAM,
MATEMATICA-NVATAM

Desi gradinita online a reprezentat o mare provocare pentru toti actorii implicati si nu a
fost placuta nici copiilor, nici cadrelor didactice am Incercat sd ne adaptdm si procesul instructiv
— educativ sa continue descoperind beneficiile acestor experiente traite:
copiii se obisnuiesc mai bine cu tehnologia, descopera programe utile, Invatand sa utilizeze
instrumente digitale (telefonul, tableta, calculatorul, laptopul) in scop educativ;
parintii pot supraveghea activitatea prescolarilor, 11 pot monitoriza mai usor;
copiii pot invata sd gestioneze timpul de ecran, de lucru individual (lectura, exersare a
abilitatilor de scriere etc.) sub supravegherea atenta a parintilor.

Bibliografie
MEN - CURRICULUM PENTRU EDUCATIA TIMPURIE — 2019
Tutorial PowerPoint — https://www.youtube.com/watch?v=ItdcjIPG950Q&t=232s
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SCOALA DE ACASA SI INVATAMANTUL ON-LINE
Zamfir Monica Doinita

Gradinita P.P.,,Prichindel” Tecuci

MOTTO:
»Educatia este cheia care deschide poarta de
aur a libertatii. ”
(George Washington Carver)

Educatia este foarte importantd deoarece deschide mintea si joacd un rol vital in
societate. De cele mai multe ori, educatia are loc frecvent sub indrumarea educatorilor. Cu toate
acestea, perioada prin care trecem reprezintd pentru noi toti mai mult decat o provocare
obisnuita. /nvdtamantul on-line deschide posibilitatea unei pregatiri structurate, coordonate si
corect etapizate (vedem acum multitudinea de platforme si soft-uri educationale on-line, care
abunda media in aceastad perioadd); reprezintda o forma de invatare la distanta, facila, destinata
celor care nu au posibilitatea de a accesa sistemul de invatamant clasic, traditional, ”fatd in
fatd” sau adecvatd unor contexte speciale, asa cum se intdmpla in perioada actuald de
pandemie.

Scoala on-line iti da prilejul sa explorezi noi moduri de invatare. Metodologia clasica
(predare — invatare — verificare) poate fi inlocuita cu mijloace mai atractive.

Este evident ca scoala — chiar si repozitionatd in zona digitala — trebuie sd continue sa
reprezinte pentru copii o resursa de siguranta si de continuitate.

Iata cateva avantaje dar si limite ale scolii on-line:

e Avantaje:

- Distribuirea rapida a materialelor didactice — Profesorii pot transmite foarte repede,
oricand, oriunde si oricui informatiile pe care le doresc. Astfel nu mai este nevoie de
sincronizarea persoanelor pentru a se intalni fizic si nimeni nu va pierde nimic pentru ca
informatiile raman on-line.

- Elevii intra in posesia materialelor printr-o simpla accesare — Orice persoana din
grupul tintd are acces la toate informatiile, oriunde si oricand.

- Existenta continuturilor multimedia — Prin internet pot fi transmise si imagini,

videoclipuri, fisiere si orice fel de material virtual care intotdeauna au eficientizat invatarea.
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- Continuturile pot fi sterse, corectate sau actualizate cu usurintd — orice document
poate fi editat si reeditat, astfel corectarea nu mai produce dificultati.

- Serviciu folosit de una sau mai multe persoane, crearea grupurilor — Informatiile pot
fi Indreptate spre o persoand sau catre mai multe in acelasi timp in mod individual sau se pot
crea grupuri in care utilizatorii pot sd si comunice.

- Folosirea continuturilor interactive, existenta feed-back-ului — fiind existente
grupurile, membrii pot face schimb de experiente, pareri sau informatii. De asemenea, ei pot
primi feed-back in timp real, chiar rapid de la administratorul grupului sau de la colegi. Astfel
existd si interactiune virtual si nu numai invatare individual.

e Limite:

-Dificultati in utilizarea tehnologiei — Tehnologia avanseaza zi de zi si nu toate
persoanele sunt la zi cu noutatile. De aceea de multe ori sunt intAmpinate probleme de utilizare
a informatiilor sau de realizare a unor proiecte sau teme.

- Lipsa comunicarii reale / fizice — Cand Invatarea si comunicarea raman axate in mediul
virtual, atunci cand oamenii se intdlnesc nu mai stiu s comunice si Incep s comunice tot prin
tehnologie. Folosirea mediului virtual in exces ne robotizeaza!

In continuare voi prezenta activititi propuse de mine grupei de copii pe care o conduc

(Grupa Mica), activitati pe care le-am postat pe Grupul parintilor, pe Facebook.

TEMA SAPTAMANII: , Iati cit de multe stiu !” —evaluare sumativa (Tura II)

1.Resurse educationale folosite:

Luni:

DS: - cunoasterea mediului - ..Ciand se  intimpld?  (toamna-iarna)”
https://www.youtube.com/watch?fbclid=IwAR1I1IX__Sr4 RmJGKdrglEAy5roz1lf QXTTJFel-
W2jBup4uwtMxMmPi00&v=ZrZgGQogduA&feature=youtu.be

ALA: A: ,.Copacul toamna/iarna”-desen

S: ..,Toamna aurie/larnd argintie” —fisa de lucru
https://online.anyflip.com/dyvi/uvzk/mobile/index.html?fbclid=IwAR3CWvK6gb8YL_M1
100WE9kVmk_OXuTfsDUZTxKOXSd0Sa7d84foj3n6k2k

Marti:

DLC: - ,.Ne jucam cu personaje din povesti”
https://www.youtube.com/watch?fbclid=IwAR2sHgDCPJAHoWUu-tImGDTKVHgXr-
6¢iz3C6x4d3t1pQLgOEP7WXVVXCWM&V=2zV8hi4lIcAE&feature=youtu.be

DEC: ,.Cantece indragite de copii”- auditie
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https://www.youtube.com/watch?v=PRSwSDt3ijs
ALA:B:,,Asezati imaginile in ordinea desfasurarii actiunii.”
https://www.facebook.com/photo?fbid=2762412630686993&set=gm.1406242409719044
ALA:S:,.Cei trei purcelusi” — puzzle
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=110a8075a8ed&fbclid=IwAR1BInglj07HCJ
LW4QBaL 1rvFuoUlih7FuTvx7QN2xoopi3hcf8fLikOeSk
Miercuri:
DS: - matematica — ,,Asaza cum iti spun” — joc logico-matematic
https://www.youtube.com/watch?fbclid=IwARO01TCqgsukoRh8tKw69voZ32EiskYordlpBZ
Bux9gbLMRVcBEGjhNyuTQPE&vV=C5A-W-j0008&feature=youtu.be
DPM: ,.Prichindeii la start”- traseu aplicativ
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&d=n&feature=youtu.be&v=Xbrph9Vb3mA
&fbclid=IwAR01TCqgsukoRh8tKw69voZ32EiskYorJIpBZBux9ghLMRVCcBEG6jhNyuTQP
E#menu
ALA: , Ce-i lipseste omului de zapada ?” — joc de atentie
https://www.youtube.com/watch?fbclid=IwAR2wWFJ7nNiNPzGGXX6EjIMIRGABNKPdI11
_P7_DbNPNkhUuieM7rcC5kSIA&v=VeesarxVhi0&feature=youtu.be
Joi:
DOS:,,Sunt copil civilizat”
https://wordwall.net/ro/resource/2595327/test-de-evaluare-sunt-copil-civilizat%ca%ba-dos-
ed-ptr-societate
ALA:B: ,,Manusa” — poveste populara ucrainiana
https://www.youtube.com/watch?fbelid=lwAR1vQi6xrNkb8LawoGHQaZGwnhSqRJAF-
5kAVCAfAdFSaRbCIT_drCngVQQ&v=uyTcTWmMulO0&feature=youtu.be
ALA: A:,,Mianusa” — lipire
https://www.facebook.com/photo?fbid=2753936111534645&set=gm.1397780257231926ht
tps://www.facebook.com/photo?fbid=2763765127218410&set=pch.1407561476253804
Vineri:
DEC : .. Toamna/ Iarna” — pictura
https://www.facebook.com/photo?fbid=2764506083810981&set=gm.1408321556177796
ALA: A: ,,Omul de zapada” — modelaj

Invitarea de la distantd este si va fi un sir de inventii si descoperiri, creativitate si

comunicare eficientd, si va contribui la consolidarea abilitdtilor de munca independentd,
promovarea unei culturi a increderii si a starii de bine. Totodata, cadrele didactice, precum si
elevii, parintii, managerii scolari trebuie sa fie autodidacti, sa invete din propria experientd dar
si a celorlalti, sd-si Tmbunatateasca substantial abilitatile digitale, ceea ce va schimba calitativ

relatia profesor-elev dar si scoala-familie.
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In acelasi timp si societatea civila va trebui sd fie conectatd mai activ la problemele
educatiei, venind cu sugestii constructive de imbunatatire, in special a modalitatilor de invatare

de la distanta si a instrumentelor digitale.

EXPERIENTA PREDARII ONLINE IN GRADINITA

Prof. inv. Presc. Susanu Melania
Gradinita p.p. ,,Prichindel”Tecuci

Trecerea de la catedra la activitatile online a fost o solutia favorabild pentru situatia in
care ne-am aflat. Acest mod de a comunica cu prescolarii i-a Tncantat mult, ei fiind la varsta
cand iau totul ca pe o joacd frumoasa. La aceastd varsta, copiii au nevoie sa pastreze o relatie
stransa cu ceilalti. Noi, cadrele didactice, am incercat sa tinem cont de nevoia copiilor de a
avea o activitate continud si sd-i determindm pe pdrintii sd realizeze cdt de important
este pentru copii sa 1si vada educatorii, colegii si sd pastreze cu acestia o relatie foarte stransa.

Cand am planificat o activitate, a trebuit sa am in vedere tipul de experienta pe care
o va avea copilul, dar si ce trebuie el sa Invete. Acum, nu vorbim practic de o predare, ci de o
experienta in care in centrul Invatarii s-a aflat copilul. Abordarea sesiunilor online s-
a desfasurat Tn mod diferit. Un lucru de care a trebuit sa tinem cont a fost cum putem aborda

predarea on-line pentru prescolari. Dificila a fost trecerea de la varianta clasica, fata-in fata, la
varianta on-line, destul de ofertanta, dar si dificila in acelasi timp, problematicd pentru
dezvoltarea psiho-emotionald a micutilor.

In momentul in care am gandit activititile online, a trebuit si ne gandim la nevoile pe

care le are copilul la aceastd varsta. Tranzitia este similara cu intrarea copilului la gradinita,
pentru cd este un alt tip de experientd, noud, diferitd. Trecerea la activitatea online este tot o
adaptare, ca si inceputul de gradinita, asa ca totul a trebuit facut tratat -treptat, incetul cu incetul,
in functie de varsta. Durata unei activitati a trebuit sa fie legata de timpul pe care acesta il poate
petrece concentrandu-se, in fata calculatorului.
Pana in momentul inceperii activitatilor online, copilul trebuia pregatit exact asa cum se se
pregdtea daca ar fi mers fizic la gradinitd. Sa se trezeasca la timp, sd isi facd rutina de
dimineata, s manance micul dejun. Toate partile implicate in acest proces de invatare, au
trebuit sa inteleagd ca experienta este centratd pe copil si trebuie urmarit interesul acestuia.

Nu toate lectiile online se pot desfasura in acelasi fel, anumite lectii predandu-se in mod
diferit. In genul acesta de activititi, a trebuit si ne concentrim pe ce putem face, nu pe ce nu
putem face. Activitatile online sunt un fel de joaca, ca si la gradinita, pentru ca astfel, copiii
invata cel mai bine. In structurarea lectiilor online s-a avut in vedere nevoia de bazi a copiilor
de la fiecare varsta. Acestea au fost interactive, folosind toate resursele disponibile in mediul
online.
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Pentru a construi o experientd favorabild in predarea online, s-au respectat cateva
reguli, implicarea copiilor in activitati, structura si pauzele, nevoia de miscare, folosirea
muzicii si asa numitele brain breaks. Pentru ca am amintit de momentele Brain breaks, acestea
sunt momente de pauzd pentru corp si pentru minte si vin atat n sprijinul copiilor, cat si al
educatorilor, creind acea legatura de care avem atata nevoie.

Miscarea este foarte importanta, deoarece copiii invata folosindu-si intregul corp. Nu ne-am fi
asteptat ca un copil sd stea "cuminte", miscarea fiind esentiala la aceasta varsta si este un criteriu
important in planificarea activitatii.

De asemenea, daca a fost nevoie de obiecte ajutatoare, cum ar fi mingi sau jucdrii pentru
realizarea miscarii, parintii au fost anuntati din timp despre acest lucru.

A fost important ca périntele sa inteleaga importanta experientei de predare, fie ea si
online, astfel putand sa-i ofere copilului sprijin si sa il sustina in procesul de invatare.

Am constatat cd si in mediul online putem transmite emotie prin gesturi, prin voce si putem fi
alaturi de copil, chiar daca nu suntem prezenti fizic langa el. Este important sd adresam Intrebari
copiilor, pentru a vedea cum se simt, ce griji au, ce s-a intamplat cu ei. Este foarte important sa
fim aldturi de copii si ei sd simta asta.

Experienta online este o altd variantd a unei povesti despre a invata cum sa fim impreund
altfel.

ROLURI ALE PROFESORULUI

Prof. Grosu lustina Cornelia
Gradinita cu Program Normal Nr. 7 Tecuci

Pentru a rezolva problemele actuale ale conducerii cu succes a procesului
educational, profesoru | trebuie format adecvat si In sens managerial. Pedagogia solicita
profesorului  capacitati de conducator, tactul pedagogic, maiestria pedagogica. Profesorul
trebuie sd se autoevalueze constant, constient si realist pentru a sesiza, a Intelege, a aborda
si exercita cu professionalism conducerea educatiei i a instruirii.

Dascalul trebuie initiat, format, sprijinit in dobandirea de competente care sa-i
permita sa rezolve orice situatie educationala, sa treaca de la empiric la stiintific, rational,
creativ. Pentru a deveni un agent al schimbarii, profesorul trebuie sd se afirme ca un bun
manager al activitatilor educationale, al formarii si sprijinirii elevilor, grupurilor sau a altor
factori comunitari implicati.

Din definitia educatiei rezulta caracterul constient, coordonat al infuentarii formarii,
dezvoltarii personalitatii elevilor de catre educator. Astfel, rolul conducator al profesorului
ramane una dintre coordonatele de baza ale misiunii sale, dincolo de informarea si modelarea
conduitei prin relatiile stabilite cu elevii.

Procesul de invatamant, ca proces instructiv-educativ, are intre caracteristicile sale
si pe aceea ca reprezintd un proces managerial. Principiul general al democratizarii activitatilor
cere participarea celor implicati (profesori, elevi) la actul conducerii actiunilor, pentru
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realizarea obiectivelor. Pregatirea manageriala a profesorului, insusirea culturii manageriale,
nu numai cea traditionald psihopedagogica si metodicad, pot asigura esential intelegerea si
aplicarea relatiei autoritate-libertate, ca nou sens al educatiei, prin predare-invatare si rezolvarea
altor situatii din procesul educational scolar.

Profesorul nu va putea dezvolta elevul pentru si prin libertatea rationala si creativa,
daca el insusi nu o cunoaste, nu o intelege, nu are un comportament de om liber. Reconsiderarea
relatiei autoritate-libertate, orientarea prioritara spre elev, spre obiectivele formativ-educative
au generat si o altd alternativa in sistemul conceptiilor educationale- perspectiva umanista
asupra educatiei. Excesul de control dduneaza conduitei firesti, valorile morale trebuie sa joace
un rol mai important, omul trebuie format pentru schimbare, afirmarea sa trebuie sa fie libera
si constructiva.

Chiar daca relatia profesor-elev este de tip democratic, iar metodele de instruire sunt
tot mai participative, procesul de instruire trebuie sa fie condus de profesor. Acesta exercita,
intr-o maniera specifica, toate functiile conducerii. Principiul descentralizarii manageriale
permite intelegerea obiectivelor si a modului de rezolvare, participarea directd, asumarea de
responsabilitati si de catre profesor, la nivelul conducerii activitatii in clasa.

Principalele activitati ale profesorului- proiectarea, organizarea, luarea de decizii,
dirjjarea invatarii, indrumarea elevilor, evaluarea, optimizarea procesului educativ- trebuie sa
fie reinterpretate, pentru eficientd, si prin prisma manageriald. Se pune problema dacd
profesorul trebuie privit in calitate de cadru de conducere sau de executie. Profesorul realizeaza
functiile manageriale tocmai prin atingerea obiectivelor stabilite la nivelul clasei.

in raport cu nivelurile traditionale ale conducerii invatamantului- nivel central, nivel
intermediar, nivel concret- profesorul se afla la cel de-al treilea nivel, al conducerii operative,
directe a procesului instructiv-educativ. In acest sens, profesorul trebuie si adauge si si
optimizeze rolul sdu traditional printr-o noua conceptie asupra planificarii, organizarii, asupra
relatiilor cu elevii, cu grupurile de elevi, asupra activizarii §i comunicarii cu acestia.
Profesorul-manager va trebui sa insuseasca si sa aplice si el noile atribute ale managementului:
* rationalitatea, argumentarea multipla pentru schimbare;

» modificarea modului de interventie in situatii concrete, pentru provocarea, diversificarea lor;
* inlocuirea managementului bazat pe control cu unul proiectat pe participare, afirmare,
asumare responsabild, implicarea sa si a elevilor in diversitatea situatiilor educationale;

* optiunea strategica pentru comunicare, motivare, participare, formare.

In practica educationald, rolurile prescrise si asumate arati profesorului sarcinile,
atributiile de rezolvat, pentru atingerea cu succes a obiectivelor formarii-dezvoltarii elevilor.
Distribuirea rolurilor profesorului se bazeaza in principal pe capacitatile dovedite, pe
competentele castigate. Indeplinirea lor este insa legatd mai ales de afirmarea si perfectionarea
celor din urma, astfel incat apare relatia obiective-capacitati si competente- metodologia
realizarii- evaluarea pe criterii de reusita, succes, progres, eficienta, calitate.

Fata de acestea, clevii formuleaza atitudini de asteptare, expectante care devin apoi,
prin cunoasterea lor, impulsuri pentru proiectarea indeplinirii $i autocorectarii
comportamentului efectiv de rol. Daca elevii primesc si ei atributii, sarcini in clasa, atunci sunt
afirmate si alte roluri psihosociale ale profesorlui: de stimulare, de incurajare, de ajutor.

Sociologii deduc rolurile profesorului din functiile primite si asumate, conform
statutului profesional stabilit si reglat din punct de vedere normativ: organizator al procesului
de invatdmant, educator, partener al educatiei, membru al consiliului profesoral.

Formal, profesorului i se atribuie roluri, in raport cu activitatea sa instructiv-educativa,
cu ipostazele aferente rezolvarii diferitelor obiective sau functii, pe care le ocupa si de care

50



oENAZIALA DI %Sr(,
s

MINISTERUL EDUCATIEI NATIONALE

STR.1 DECEMBRIE 1918 NR. 26, TEL./FAX: 0236-811617 INSPECTORATUL $SCOLAR
E-mail: scoala10_dsturdza_tecuci@yahoo.com JUDETEAN GALATI

raspunde. La nivelul activitatii in clasa, profesorul are rolul cel mai interactiv, caci, pe langa cel
de predare, are si rolul de a realiza interactiunea cu elevii.

Setul de roluri ale profesorului cere implicarea complexa a personalitatii sale, formarea
sa interdisciplinard continud, constiinta responsabilitatilor, deschiderea spre critici si sugestii,
competente de cercetare ameliorativa. Rolul direct de manager al procesului educational din
clasd nu este strain activitatii curente a profesorului, numai ca nu este constientizat in mod
explicit, ci integrat normal in activitatea sa pedagogica.

Rolul de profesor-manager nu-1 diminueaza pe cel de profesor-educator, ci il intareste,
il sprijina 1n eficientd, ca o modalitate de trecere de la empiric la rational. Profesorul-manager
este implicat in conducerea elevilor spre succes, performanta formativa. Aspectele activitatii
profesorului-manager nu sunt inca clarificate pentru ca nu s-a structurat o culturd manageriala
autentica la nivelul scolii. Ea se afla in stadiul de constituire si este dominata de ambiguitatile
sistemului managerial scolar, care oscileaza intre centralizare si descentralizare.
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Clasa mea virtuala

Prof.inv.primar, VASILIE Simona,
Scola Gimnaziaala ”Dimitrie Sturdza”, Tecuci

Perturbarea programului obisnuit in contextul Covid-19 presupune reconfigurarea
rutinei, a planurilor si a activitatilor zilnice scolare. Am adaptat cursul fizic cu cel virtual, 1-am
optimizat pentru o experientd online care sd-i permitd elevului sd progreseze cu incredere in
invatarea din fata ecranului. M-am asigurdt ca, prin impletirea dintre cursul virtual desfasurat
in direct si activitatile atent selectate, copilul va:

e Invita materia precum si cum o poate folosi in diferite situatii;

e Dobandi incredere 1n sine pe masura ce isi dezvolta abilitatile de comunicare;

e Beneficia de expertiza profesorului pasionat de predare si care transmite

entuziasmul lui la fiecare lectie.

Siguranta, confortul si protectia copiilor sunt intotdeauna prioritare pentru noi, fie ca
vorbim despre cursuri traditionale sau despre Clasa Virtuald. Experienta noastrd ne-a aratat ca
un elev fericit va avea incredere in capacitatea de a comunica. Cursurile online au asigurat un
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mediu sigur de Invatare, in care cursantii au fost sprijiniti sa progreseze in mod relaxat. Lectiile
virtuale fiind concepute pentru a acoperi aceleasi abilitati si sa ofere aceleasi perspective de
progres precum cursurile obisnuite.

Un start de succes al clasei virtuale |-a constituit organizarea acesteia prin:

e Asigurarea logisticii ,,sd ne fam vazuti si auziti”, camera pentru a participa complet
la activitati, castile cu microfon sunt, si ele, necesare pentru a putea conversa cu
profesorul si colegii in timpul lectiei.

,»0aza mea de liniste”. Marele avantaj al lectiilor virtuale este cd poti alege mediul cel
mai confortabil in care sa inveti. Pentru a avea o experientd optima, am recomandat sa gaseasca
un loc fara zgomot, unde nu va fi intrerupt/a. Daca este intrerupt/a sau trebuie sd ae miste
constant, riscd sd nu se bucure la fel de mult de experienta.

e Conexiune stabild la internet, astfel incat sa auzim si sa fim auziti in permanenta.

Clasa virtuald, asemeni clasei fizice, trebuie sa se supuna unor reguli bine stabilite si
cunoscute atat de catre elevi cat si de parinti/supraveghetori. Toti elevii sunt rdspunzatori pentru
comportamentul lor pe parcursul lectiilor virtuale.

Ca in orice alt context, si in clasa virtuala elevii si profesorii trebuie sa fie respectuosi
unii fatd de ceilalti. Asta inseamna ca trebuie sa:

e Fie prietenosi cu ceilalti cursant;

« Ii lase pe colegi sa participe la activitati alaturi de ei;

« Incerce activitatile la care profesorul ii invita si participe;

* Urmeze instructiunile profesorului;

« Ti asculte pe ceilalti si sa le dea ocazia sd vorbeasci;

* Se asigure ca nu mai apare altd persoand in cadru, pe camera;

* Solicite ajutorul profesorului sau sa anunte un adult de incredere daca au nemultumiri.

Laudarea si Incurajarea comportamentului pozitiv este cel mai bun mod de a ne atinge
scopurile impreuna.

Urmatoarele comportamente nu sunt permise:

* Amenintdri sau violenta;

* Bullying (hartuire);

* Neascultarea intentionata;

* Discriminarea;

* Folosirea cuvintelor obscene sau a injuraturilor in orice limba;

* Folosirea telefoanelor in timpul lectiei;

» Mesajele nepoliticoase.

Lectiile virtuale sunt o extensie a spatiului clasic de curs astfel, comportamentul elevilor
trebuie sa fie similar celui de la cursurile obisnuite. Aceasta presupune:

» Sa se asigure ca video-conferinta se desfasoard intr-un mediu linistit, sigur si fara
elemente care pot distrage atentia (de preferat, nu in dormitor), folosind fundalul neclar cat timp
este pornitd camera;

+ Sa fie punctual/a; prezenta va fi monitorizata;
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» S& fie Tmbracat/a adecvat pentru activitatea de curs (nu in pijama sau articole
vestimentare similar);

+ Sd rdmana atent/a pe durata lectiei;

Clasa mea virtuala este de fapt un apel la mobilizare pentru continuarea procesului
educational si cautd sa vina in sprijinul elevilor mei si al profesorilor, precum si al parintilor
care au nevoie de materiale-suport, contribuind la diversificarea surselor educationale online.
Nu mi-am propus sa inlocuiesc metodele clasice de predare sau materialele realizate in cadrul
institutiilor de invatdmant, ci sa sprijin pe cat am putut formele alternative de educatie in
contextul de distantare sociala in care ne aflam.

Nimeni nu poate invdta pe nimeni nimic! Omul invati doar daci vrea, iar atunci
gaseste de unde, sau de la cine sa invete.
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